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Snadné a rychlé rysovani

KNIHOVNIK OBSAHU - "drag-and-drop" rozhrani pro symboly, $rafovéni
a barevné vypln&. Knihovnik obsch zprostiedkovéva rovn&z volby umisténi
a pristup ke Sprévci obsaht (Confent Explorer™ - ve starsich verzich Sprévce
symbol( - Symbol Explorer).

POHOTOVE SRAFOVANI A VYPLNOVANI - srafovani &i vypliiovani ploch
je nyni rychlé a snadné - v Knihovnikovi obsahd prosté vyberete vhodny vzor
& barvu a mys3i jej prenesefe na prislusnou oblast.

VYLEPSENI ZASTUPCI PRIKAZU PRO EDITACI - piikazy pro editaci
umoziiuji snazsi a intuitivn&j$i editaci objektd. Kazdy zéstupce ted” mé svoj
charakteristicky tvar a barvu, podle kterych Ize usoudit, k &emu slouzi.
AUTOMATICKY UCHOP - mizete pouzivat vice Gchopovych regimd (snap
modes) soudasng. Prvek AutoSnap™ zaijidfuje intuitivni oviédéni Gchopovych

rezimu.
VYLEPSENi AUTOMATICKYCH UKAZATELU
BODU - automatické ukazatele bodd zajisfuji

vizuélni kontrolu Gchopovych rezimd. Ukazatel bodu

(1]
(2]

3]

méni tvar nejblizitho Gchopového bodu, coz
podstatng usnadiivje orientaci a urychluje préci
s vicenasobnymi Gchopy.

BOHATE MOZNOSTI PRACE S TEXTEM - mdte
k dispozici celou fadu formétovacich prikazd pro
dany textovy blok. Mozete vyuzivat roznych font
véetné specidlnich znakd (s vyuzitim znakové mapy
Windows - Windows Character Map).
JEDNOBODOVE PRUSECIKY - je zde funkce,
kfer& umoziuje pfifadit dchop (snap) bodu, ve kierém
se protinaii dvé entity. Diky prvku AutoSnap se kurzor
prichyti k proseciku stejn& snadno, jako teba ke

3D nez napocitate do 3

Vyberte nakreslenou geometrii
ve tvaru "U".

Pomoci ndstrojového panelu
3D efektd "U" zesikméte.

¥, Zesikmené "U"

“ protéhnéte v jednom sméru.

Kompatibilita soubori

Kompatibilita se soubory predeslych verzi AutoSketch®.

Do aplikace AutoSketch® Ize importovat soubory a &asti z predchozich verzi.
K automatické konverzi slouzi specilni néstroj.

Import: DWG, DXF™, SKD, Drafix® CAD, WMF

Export: DW(}, I?XF, DWEF, Dcrafix® CAD, WMF

UZAMYKANI SOUBORU NA SITI

AutoSketch® umoziiuje uzaméeni souboru. Je-li soubor umistén na sdileném
(sifovém) disku, je p¥i ofevieni aplikaci AutoSketch® automaticky uzaméen tak,

e ostatni uZivatelé jej mohou ofeviit pouze pro &teni.

Nastroje pro Internet

AutoSketch obsahuje nésledujici nastroje pro prezentaci vykreso, jejich sdileni
a propojeni s jinymi zdroji prosttednictvim Internetu:

FORMAT DRAWING WEB FILE (DWF)
AutoSketch® umoziiuje prezentaci vykrest na WWW
prostrednictvim DWF exportu. DWF je graficky
vektorovy formdt, vyvinuty specidlné pro pousziti
na webu. K prohlizeni vykresu ve formatu DWF
je zapottebi prohlize¢ Netscape s nainstalovanym
zésuvnym modulem (plug-inem) Autodesk® WHIPI®
nebo prohlize¢ Microsoft Internet Explorer s ActiveX
prvkem WHIPL.

HYPERTEXTOVE ODKAZY (HYPERLINKS)
AutoSketch® umoziivie vkladéni hypertextovych
odkazo (linkd) pFimo do vykreso. Linky mohou
odkazovat na jiné vykresy, dokumenty aplikace,
Microsoft Office ¢i internetové adresy (URL).

Na tomto obrdzku byl jezdec
plachtové vyztuhy, kiery

koncovému bodu.

VYBER "VEM DALSI" - diky této funkci mizete
snadno vybrat i entitu, kterd je zakryta jinou entitou.
CAROVY SEGMENT -
pouhym klepnutim mysi. Délku &ry a pozadovany
Ghel zaddte v edita¢ni listé (edit bar), a pak klepnete
my$i na misto, kam si prejete &&ru umistit. Pomoci

&ry mizete pridévat

3D. Text—-
tlacitek + a - |ze plynule ménit Ghel.

NAPOVEDA TYPU "ASKHOW!" (ZEPTEJ SE
JAK) - jednd se o ndpovédu s fulltextovym
vyhledévénim, co? znaéné pfispivéd k rychlému
osvojeni viech funkci aplikace AutoScatch®. Staci do
vyhrazeného pole napsat otédzku nebo frézi, a pak si
vybrat z nabizenych moznosti.

EDITACNI LISTA - editaéni lita zobrazuje geometrické parametry vybrané
polozky. Jednotlivé parametry Ize snadno ménit. Zména se okamzité projevi na
vykresu. Edita¢ni lista predstavuje snadny a pFitom velice G¢inny editaéni ndstroj,
jehoz pouziti necini potize ani naprostym novéckom.

JUMP SNAP - tento prvek predstavuje jedinecny piispévek k jiz tak dost Siroké
nabidce vstupnich rezimo. Casto je zapotiebi umistit urcity objekt do presné
vzddlenosti od zvoleného bodu - napiiklad dvefe 1,3 m od rohu mistosti.
To umozfiuje pravé Jump Snap - nejprve je treba zadat vzddlenost a potom vybrat
koncovy bod.

NASTROJ AUTOARRALY - tento néstroj umozfiuje vytvéret pole (array) metodou
drag-and-drop. Jednd se o dalii krok smérem k zjednoduseni prace pfi zachovani
maximdlni presnosti. Pole lze vytvaret jok ze symbold, tak z vybranych sad.
Pri pohybu kurzoru jsou pole dynamicky zobrazovéna na obrazovee.

PODPORA FORMATU JPEG - hotové vykresy mizete exportovat do formatu
JPEG, coz umoziiuje jejich dalii pouziti nap¥. na WWW strankéch & v dokumentech
jinych aplikaci. JPEG soubory Ize rovn& importovat a nésledné obkreslit (trace,
"zvektorovat") nebo ponechat ve vykresu jako vlozeny rastrovy objekt.

3D EFEKTY - lista 3D efekto (3D Effects toolbar) obsahuje sadu ndstroji, kterymi
miZete své dvojrozmémé vykresy upravit pro atraktivni prezentaci. Diky témto
néstrojom moZete automaticky vytvorit Eelni, horni & boeni trojrozmérny pohled.

Pipojit je moZno i trojrozmérny text.
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uchycuje plachtu ke stoZdru,
vytvoren v AutoSkelchi

z nékolika samostatnych
objektt za pouziti
ndstrojového panelu

3D efekto.

1l Systémové pozadavky

PC s procesorem Pentium

NéSfrOiOV)" PGnel 3D efektd moze * Microsoft Windows 95, Windows 98
zesikmit a protahnout libovolny vybrany

text.
Mt

nebo Windows NT 4.0
e 32 MB RAM
* 90 MB volného mista na disku
Monitor a grafické karta se schopnosti zobrazit
16-ti bitové barvy v rozliseni 800x600
Mechanika CD-ROM
* My nebo mys typu IntelliMouse
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Adresa Vaseho prodejce:

Snadno nakoupite, snadno vyuzijete
Software AutoSketch® lze koupit u Vaseho oblibeného prodejce softwaru,
v Autodesk® Systems Center (ASC) nebo u autorizovaného prodejce Autodesk.
Chcete-li zjistit adresu nejblizsiho prodejce AutoSketch® nebo ASC, & potrebuijete-
li dal3i informace, zavolejte pfislusné re\efonnl' &islo uvedené vyse ¢ na INFOline
Autodesku: _

CR 0800 112 277, SK 0820 112 277.
Dalsi informace jsou k dispozici na webovych strankach:
www.autodesk.com/autosketch
www.autodesk.cz nebo www.epc2000.cz
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