Autodesk VIZ obsahuje
rendrovaci technologii
mental ray, ktera je
vysoce cenénd

v zdbavnim primyslu
pro svoji schopnost
zachytit pocitacovou
grafiku nerozlisitelnou
od skute¢nych realnych
obrazkd.

Tvoite a predavejte fotorealistické vizualizace 3D
projektu!

Je obecné znamo, Ze ¢im dal vice klientl pozaduje pred finalnim schvalenim
vysoce kvalitni vizualizace projekti. S Autodesk® VIZ 2005 - softwarem pro 3D
modelovani, rendrovani a prezentace - jim lze predat prfesné to, co pozaduiji.
Pomoci rozsahlého mnozZstvi nastroji pro modelovani a snadnou komunikaci
s ostatnimi aplikacemi Autodesku déld Autodesk VIZ tento proces mnohem
snadnéjsi. Sprava dat je vyrazné efektivnéjsi pomoci vylepsenych nastrojl

Ze nové vykonné technologie pro vytvareni finalnich obrazkd a animaci vam

dovoli se jasné a presné podélit o své navrhy.

Obrazek vyda za tisic slov

Je jisté, Ze 2D vykresy bude stale potfebné vytvaret
pro vystavbu nebo vyrobu vaseho ndvrhu. Ale
dostat se do stavu, kdy jsou provadéci nebo vyrobnf
vykresy schvaleny, vyZaduje mit 3D vizualizace.
Prezentace, animace a vizualizace jsou potieba

pro vysvétleni zakladnich konceptd, pro kontrolu
presnosti projektu a predevsim pro predstaven{
zamérU projektu klientdm. Autodesk VIZ vam
pomuze predat tyto podklady v libovolné
pozadované Urovni vizualizace — od rychlych studif
modelovanych v redlném case, pfes virtualni
prototypy az po multimediaIni prezentace.

Snadné vytvareni, ucinna sprava dat

Modelovaci nastroje Autodesk VIZ jsou natolik
flexibilni, Ze mUzZete vytvorit libovolny 3D tvar. Jako
umélecky nastroj umoziiuje Autodesk VIZ
navrharlm soustredit se na to, co vytvareji, nikoliv
jak. Kompletné pfepracované uzivatelské rozhranf

a uzivatelsky nastavitelné a rozsitené funkce

pro intuitivni modelovani urychluji nejraznéjsi
designerské a vizualizacni Ulohy. Zvy3ena spoluprace
s projekty vytvorenymi v dalsich aplikacich, v¢etné

software od Autodesku, vam dovoli snéze vyuzit
tato jiz vytvorena data. Diky vylepsené funkci DWG
Linking™ Ize data z jakéhokoli navrharského
produktu, zalozeného na platformé AutoCAD®,
pouzivat v aplikaci Autodesk VIZ a naopak. Pfitom
je v prtibéhu celého ndvrharského procesu
zachovana integrita dat. Pfi vyvoji Autodesk VIZ byl
bran zfetel na dulezitost vizudlni podoby
navrhovaného modelu. Vysledkem je Siroka
moznost definice povrchl jednotlivych ¢asti,
dynamicky nastavitelné velikosti a umisténi vzor(

i dekord. Je mozné rychle pracovat s interaktivnim
modelem kompletné pokrytym texturami,

a to dokonce pred oc¢ima klienta, kterému Ize
dynamicky prezentovat riizné alternativy a reagovat
na jeho pfipominky. Animovani v Autodesk VIZ je
velmi snadné a rychlé, vdechnete vasemu ndvrhu
Zivot; objekty se pohybuiji, dvefe otviraji a zaviraji,
slunce se pohybuje po obloze, svétla méni své
vlastnosti — a to vse mlzete délat bez pouziti
komplexnich ptikazC a hluboké znalosti
problematiky animovani. Novy néstroj pro zobrazenf
schematickych pohledd na model vdm dovoli snaze
fidit slozité animované sestavy.

» www.autodesk.com/viz



Features

Autodesk VIZ 2005

Vysoce kvalitni vystup

Pfedchozi verze VIZu predstavila
technologii globéIniho osvétleni, ktera
simuluje chovani odrazeného svétla. Podafi
se vdm zachytit nepatrné svételné efekty
jako rozptylené svétlo, jemné stinovani

a odrazy barevnosti, které ozivi
renderované snimky prekvapivou
realisti¢nosti. Navic jsou renderované
snimky presnéjsi, takze mizete lépe
zkoumat a komunikovat, jak bude vas
navrh vypadat za rliznych podminek.
Autodesk VIZ 2005 nyni rozsifuje svaj
repertodr o rendrovaci technologii mental
ray®, se kterou budete schopni zachytit

i ty nejjemnéjsi svétlené efekty, jako jsou
odrazy svétel od vodni hladiny

a sklenénych pfedmétl (caustics)

a rozmazani objektd pfi pohybu. PIné
fotorealistické vystupy ohromf vase klienty,
kolegy a potenciondlni zakazniky.

Flexibilni vytvareni 3D vizualizaci

VYLEPSENE NASTROJE NA MODELOVANI

o Pridani tloustky plochdm objektd pomoci
nového modifikatoru Shell.

o Ukladani postupt modelovani do tzv.
zasobniku modifikatord. Zde jsou kdykoliv
pozdéji pfistupné pro pfipadné Upravy
a korekce.

o Mnoho metod modelovani,
od jednoduchych objektd az po
napf. sablonovani, obtazenf profilem,
silny NURBS modelar, tvorbu ploch
prostfednictvim siti kfivek, mnoho
deformacnich funkci apod.

® Zlepseni prace s objekty typu Editable Poly
a Editable Patch.

Efektivni sprava navrhovych dat

® Zlepseni prace s objekty a hladinami
ve Spravci hladin.

® Rychlé vytvareni redlnych materialt
v Editoru materiald.

® Sprdva slozitych strojirenskych sestav
pomoci néstroje Schematic View.

Jasné sdileni projektovych zaméru

e \/ytvareni presnych, realistickych svételnych
efektl pres technologii globéiniho
osvétleni a redlnych skute¢nych svétel.

o Redukce preplnéni obrazovky sloucenim
nastaveni a dialogovych panell
pro rendrovani.

e Opakované vyuziti ¢asto pouzivanych
nastaveni rendrovani pfes uloZzené
predvolby.

® \/olitelné renderovani z pfikazové radky
pro automatizaci rendrovacich uloh.

e Stahovani fotometrickych dat a 3D modelt
zdroju svétla z webovych stranek vyrobcl
pro pouziti ve vlastnich scénach.

e Modelovani polohy slunce pro libovolné
misto, datum a cas.

@ Bezplatny sitovy rendering umozniuje vyuzit
vykon az deseti tisic propojenych pocitacd.

® Panoramaticky renderer/prohlize¢
umoziuje interaktivné prohlizet
renderovany navrh z jakékoli pozice
kamery ve formatu QuickTime® VR.

e Fotografie a videoklipy na pozadi se
zobrazuji v interaktivnim prostredi, takze
je Ize snadno integrovat do
pripravovaného névrhu.

Doporucené systémové pozadavky

o [ntel® Pentium® Il nebo vy3si, nebo AMD®
procesor; 300 MHz

o Microsoft® Windows® XP Professional nebo
Home Edition nebo Windows 2000
Professional (SP3)

e 512 MB RAM

® 500 MB volného mista na disku pro
instalaci

e 64 MB OpenGL® a Direct3D® kompatibilni
graficka karta

» | www.autodesk.cz/viz

® 1024x768 VGA rozliseni v tru color

e Mys, trackball, nebo jiné kompatibiln{
polohovaci zafizen{

o Microsoft Internet Explorer 6.0 nebo vy3si
e CD-ROM drive

Souvisejici produkty a sluzby

Sluzby Autodesk Professional Services
prinaseji integrované konzultace, skoleni a
technickou podporu, které vdm pomohou
zajistit nejlepsi ndvratnost vasich investic
do technologii Autodesk.
www.autodesk.com/consulting.

Autodesk® Subscription Program vam
poskytne pristup k nejnovéjsim verzim a
rozsifenim softwaru Autodesk — soucasné
zjednodusuje spravu a financovani
softwaru. Mate-li zajem ziskat dalsi
informace, obratte se na svého
autorizovaného prodejce Autodesk®
Authorized Reseller nebo navstivte adresu
www.autodesk.cz/subscription.

Ziskejte dalsi informace

Software Autodesk Architectural Desktop
mUzZete zakoupit prostrednictvim
autorizovaného prodejce Autodesk®
Authorized Reseller.

Chcete-li ziskat kontakt na nejblizsiho
prodejce nebo ASC (Authorized Systems
Center), podivejte se na
www.autodesk.cz/reseller.

Podrobnéjsi informace o softwaru
Autodesk VIZ 2005 najdete na adrese
www.autodesk.com/viz nebo
www.autodesk.cz/viz.
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Xanadu s.r.o.

AAC Solutions
(dfive CAD Studio + i-Systems)
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Autodesk Systems Center

Hewlett-Packard Business Partner

Microsoft Certified Partner

Symantec Enterprise Sales Partner

Ceské Budé&jovice 370 o1
Tylova 17

tel. +420 386 352 966 (..969)
fax. +420 386 352 979
info@xanadu.cz

Praha10 106 0o
Zirovnicka 2389

Pardubice 530 02
Smilova 386

Ostrava M.Hory 709 oo
Frani Sramka 5

tel. +420 272 770 000
fax. +420 283 893 154
info@praha.xanadu.cz

tel. +420 466 611 773
fax. +420 466 611 613

info@pce.xanadu.cz

tel. +420 596 611 060
fax. +420 596 611 061
ostrava@xanadu.cz

info@xanadu.cz

www.xanadu.cz
www.cadforum.cz

www.xanadu.cz/shop



