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UZivatelské rozhranf

Dynamické zadani

Vstupni formét soufadnic a zaddvanych
hodnot Ize urcit v, Nastaveni“ (zlistanete
patrné u voleb ,Relativni souradnice*
a,Polarni format*).

Tip: Tradicni pFikazovy rddek Ize zapnout/
vypnout kldvesovou zkratkou Control+9.

Vytvérenf existujici geometrie a editace
pomoci uzll nyni umoZniuje zménit délku
nebo Uhel existujicich objektl pfimym
zadanim nové hodnoty na obrazovce.

Je pouze nutné aktivovat volbu ,, Povolit
zadéni koty kde je to mozné*.

Poznamka: Pro pfepinani mezi témito
dvéma hodnotami pouzijte tabulator.

Pro editaci pomoci uzld je moZné vybrat

k zobrazenfi az pét riznych poli: Vysledna
kéta, Zména délky, Absolutni tihel, Zména
thlu a Polomér oblouku (dostupné
vybérem ,Nastaveni* pro ,Zadanfi koty*).

Tip: Pro zobrazeni uchopeni objektu
a vyzev prikazi nastavte proménnou
TOOLTIPMERGE na hodnotu 1.

Rychlé pfikazy

a pristup k zadanym udajiim

Nova funkce AutoComplete za vas dokon¢&i
vase zadani. Je pfijemné zapomenout, jak
presné napsat systémovou proménnou

¢i méné pouzivany prikaz. K listovani
viemi dostupnymi moznostmi staci pouzit
tabulator.

Pro snadné zadéni jiz pouzitych hodnot se

v kontextovém menu nové zobrazuje volba
»Posledni zadani*.
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Rychlé pFepinani mezi vykresy
Pokud je otevreno vice vykres(, je
kazdy z nich zobrazen na hlavnim
panelu Windows jako samostatné
tlacitko. Pro prepnuti mezi vykresy
jednoduse stisknéte tlacitko vykresu
(TASKBAR musi byt nastaven na1).

Nastaveni vizualnich efekti

Kdyz pohybujete kurzorem mysi nad
objektem, objekt se zvyrazni, coz
napomaha spravnému vybéru objektl
a rovnéz usnadnuje odlisit cely objekt
od dil¢ich objektd jako napf. kivka
nebo tsecka.

Okna jsou odlisitelna

Standardni okno a okno kfizenim jsou
nyni odliseny rozdilnym transparentnim
zbarvenim. Nastaveni Ize provadét

na zalozce ,Vybér“ v dialogu
»MozZnosti*.

c
=
<
o
(=g
,
wn
=
(]
=
o
N
>

ueua




Palety

Palety nastroju
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Uprava »Palety nastroji“ pomoci
DesignCenter

1. Zobrazte ,Paletu nastrojd* stisknutim

Ctrl+3 nebo vybérem z menu ,Nastroje“.

2. Otevrete DesignCenter™ a pfeneste
bloky, Xrefy, obrazky a Srafovaci vzory
po jednom do ,,Palety nastroji“. Nebo
kliknéte pravym tlacitkem na jméno
vykresu v DesignCenter a vytvorte
novou zalozku obsahujici veskery obsah

vykresu.

Tvorba nastrojii z existujicich
objekta
1. Vyberte objekt.

2. Pfetahnéte objekt do palety pravym
tlacitkem mysi (ndstroj bude umistén
tam, kde je zobrazena cernd linka).

3. Pfikaz, vlastnosti a styl (pokud jsou
aplikovatelné) jsou nyni pfistupné
z palety (skvélé pro kéty, texty atd.).

Tvorba ,,Palety nastrojd*

z existujiciho panelu

1. Stisknéte pravé tlacitko na listé ,Palety
nastroji“ a vyberte ,Vlastni“.

2. Pfetdhnéte pozadovany pfikaz
z nékterého existujiciho panelu.

Dodatecné prvky ,,Palety nastrojua*
1. Kliknéte pravym tla¢itkem na nastroj
a z kontextového menu vyberte polozku
+Vlastnosti“ pro nastaveni riznych

parametrd daného nastroje, jako je napf.

hladina, méfFitko atd.

o

2. Prihlednost ,Palety nastroji“ nastavite,
kliknete-li pravym tla¢itkem na paletu
(nikoliv na néstroj) - z kontextového
menu vyberte polozku ,Prihlednost*.

3. Chcete-li nastavit velikost a zobrazeni
ikon, vyberte z kontextového menu
polozku ,MozZnosti zobrazeni“ (pro
zobrazeni vice nastrojl zvolte moznost
»Pouze ikonu®).

4. Ulozte své palety na disk jako soubor
XTP pro pouZiti jinymi uzivateli pomocfi
importu v pfikazu ,Vlastni“. (Export/
Import je dostupny na pravém tlacitku).
Palety nastrojl je také mozné Fadit
do skupin, a tak k nim ziskat rychlejsi
pristup a zvysit jejich prehlednost.

. Pokud vkladéte blok, mizete
z kontextového menu zménit méfitko
a thel natoceni.

6. Faktor méfitka pro DIMSCALE nebo
PLOTSCALE lze nastavit, zvolite-
li ,Pomocné méfitko* v dialogu
wVlastnosti“ (nejlepsi zptsob jak
nastavit blokdim a Srafovacim vzorim
automaticky spravnou velikost).

v

7. AutoCAD® 2006 umozZiiuje upravovat
vlastnosti vice nastroji soucasné!

8. Podle potieby mizete pfidat mezi
nastroje oddélovac nebo text.

o

Tip: PouZijte , Palety ndstroji“ pro rychlé
umisténi kéty nebo textu s prirazenym
vlastnim stylem. Pretdhnéte kétu/text

na , Paletu ndstroji“ a pojmenujte je podle
prislusného stylu.

[ Elekt
>

d
o
|‘—’| i £
= b Piima kita O
5 o
i £
= 1
» A MText 2
kd =]
i =3
L Pl
;. N Kiikovy =
E =
a -l
=N _ e 2
= olokulovy

o

@l

Uzamykani paneli a Palet nastroju

Jestlize mate viechny panely a palety
nastaveny presné tak, jak potfebujete

- uzamknéte je! Kliknéte pravym
tlacitkem na zdmek na konci stavové listy
a z kontextového menu vyberte polozky,
které chcete uzamknout. Pro doc¢asné
vyfazeni zamku pouzijte klavesu Control.
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Sada listd

Zaklady sad listt

Vytvoreni sady listi
1. Otevrete vykresovy soubor.

2. Spustte , Spravce sady listd“ z menu
»Nastroje“ nebo zkratkou Ctrl+4.

3.Z menu ,Soubor“ nebo z rozbalovaciho
seznamu ve ,,Spravci sady listd“ vyberte
polozku ,Nové sada lista“.

4. Vstoupite tak do prostfedi privodce
LVytvofit sadu listG“.

Vyuzijte priivodce ,Vytvofit sadu listi“
pro nastaveni parametr( nové sady listd.
Zde mUzete:

« Vybrat k pouziti existujici sadu list(i jako
pfiklad, nebo definovat novou vlastni
sadu z existujicich vykres(.

« Vybrat jméno a umisténi pro vasi novou
sadu (pfipona .dst).

« Prifadit specifické vlastnosti, jako je
$ablona, odkazovaci blok atd.

List jednoduse otevrete dvojklikem.

PFidani listd

PFidani novych listli z existujicich

rozvrzeni

1. Kliknéte pravym tlacitkem na list
avyberte ,Importovat rozvrzenf jako
list*.

2. Vyberte jméno vykresu a rozvrzeni,
které chcete importovat.

Pfidani nového prazdného listu

1. Kliknéte pravym tlacitkem na nazev
listu nebo kamkoli ve ,,Spravci“ a zvolte
»Novy list*.

2. Zadejte Cislo listu a jeho nazev.

3. Vyberte pozadovanou $ablonu (jestlize
jste k tomu vyzvani).

4.Novy list je pridan do sady a vytvofi se
novy soubor vykresu.

Import existujicich pohledii modelového
prostoru

Vyhod sady listd mazete vyuzit i v p¥ipadé,
Ze nepouZzivéte rozvrzeni vykresového
prostoru. Umistit do existujiciho listu
pohledy modelového prostoru je snadné.

1. Ve ,,Spravci sady list0“ prejdéte
do zélozky , Zdrojové vykresy“.

2. Zadejte ,PFidat nové umisténi* a pridejte
vase vykresy nebo adresare.

3. Zobrazi se vSechny vykresy a v nich
existujici pojmenované pohledy.

4. Kliknéte pravym tla¢itkem na jméno
vykresu nebo pohledu a zadejte ,,Umistit
na list“ (nebo pouzijte metodu ,tdhni
a pust*).

5. Umistéte pohled na poZadované misto,
stisknéte pravé tlacitko a podle potieby
zadejte pozadované méfitko.

6. Pfidd se pohled a vykres je k vykresu
pripojen jako Xref.

7. Jestlize jste pro pohledy vybrali
specifické jméno oznaceni bloku, vloZi se
automaticky.
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Seznam pohledi

Seznam pohledil mliZete pouZit pro:

« prejmenovani a piecislovani pohledu

« pfidani oznacenf pohledl nebo
odkazovaciho bloku na list

« seskupovani seznamu pohledt do novych
kategorifi a pfifazeni jinych odkazovacich
blokl pro kazdou skupinu

Tip: S pokracujici praci na vykresech ¢i saddch
list(i se miZe ukdzat jako uZitecné omezit
kazdy vykresovy soubor pouze

na jedno rozvrZeni — v dany okamzik potom
muZe editovat tentyZ soubor pouze jeden
uZivatel.

Organizovani listl

Pomoci kontextového menu mizete
pfesouvat, pfejmenovavat a odstrafovat
jednotlivé listy ze sady listd. Rovnéz
mUZete vytvéaret podsady listd pro dalsi
organizacni cely.

Pozndmka: Odstranéni listu ze sady
NESMAZE soubor DWG na disku pocitace.

Euilding Project vI Q 2 - ”aﬂ it

2; Building Project -
Sl C-01 - Site Survey

T-01 - Title Sheet

Architectural

- Main & Second Floor

- Dioors Windows & Roc

- Lighting Plans

| A-05 - Sections & Details LI
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Tvorba seznamu listt

AutoCAD 2005 a AutoCAD 2006 nyni

umi automaticky vytvaret tabulku listd.
Kliknutim na odkaz v tabulce seznamu

listd se mlzete rychle presouvat

do zvoleného listu.

1. Kliknéte pravym tlacitkem na ndzev
projektu a vyberte ,VloZit tabulku
seznamu list0“.

2. Vyberte styl tabulky.

3. Umistéte tabulku seznamu listd
do vykresu.
Aktualizace tabulky seznamu listi

Kliknéte pravym tlacitkem na vybranou
tabulku a z kontextového menu vyberte

volbu ,, Aktualizace tabulky seznamu listG*.

Tabulka sady listd

Lizt = Cislol L — Mbzew
C=01 Sita Survey
=01 Title Sheet
AS=01 Architectural Site Plan

A-01 Wain & Second Fleor Flans
A=03 Boors Windows & Roams

A—04 Lighting Plans

A=D5 Sections & Details

A=06 Hlevations

E=07 Foundation Flan

5-08 Structurol Sections and

L i Details ki

=09 Ficor Framing Flon &
Jections

5=10 Structural Sactions

Novinky v AutoCAD 2006

Od uvedeni ,Spravce sady listd“

v AutoCAD 2005 zasilali uZivatelé pfani
tykajici se vlastnosti jednotlivych sad listd.
Zde je seznam vylepseni:

1. Lze otevfit nebo importovat vice listd.

2. Vytvoreni nové podsady mize vytvorit
odpovidajici slozku.

3. Pfejmenovani listu nyni obsahuje volbu
pfejmenovani vykresového souboru.

4. Novd ikona indikuje, zda je list uzamcen
nebo pouzivan.

5. List Ize otevfit jen ke Cteni.
6. Odkazovaci bloky nynf zobrazuji ndhled.

7. Seznam pohledi miZe byt rozdélen
podle kategorii nebo podle jména list(.

8. Pohledy nyni mohou byt s listem méné
matouci.
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Tabulky

Vytvareni tabulek

Nyni jste pfipraveni vloZit vlastni
tabulku

1. Vyberte ptikaz ,Tabulka“ z menu ,Kresli“.

2. Vyberte pozadovany styl.
3. Zadejte pocet fadku a sloupcd.

4. Zadejte Sitku sloupctli a vysku radkd,
anebo jejich nastaveni nechejte
- v zavislosti na velikosti tabulky
na AutoCAD.

Naplnéni tabulky

Editace v misté zjednodusuje zadavani dat
do tabulky.

« Kladvesy TAB a kurzorové Sipky slouzi
k pohybu mezi burikami.

« Dvojklik na buiiku umozni zadat text
pomoci MTEXT editoru.

« Zadat mGzete rovnéz pole nebo symbol
z kontextového menu.

« Kliknuti v buiice umoZznuje vloZit blok
z kontextového menu.

MiiZete nechat AutoCAD, aby pfizpUsobil
blok velikosti buriky, nebo zadat méfitko
a tabulka se podle potFeby pfizplisobi.

« Kliknutim mGZete spojovat buriky,
pridavat a mazat sloupce a fadky atd.
MduZete pouZit uzly pro editaci umisténi
tabulky, $itky sloupcd a vysky radkd.

Zpftistupnéni tabulek z Excelu
1. Zkopirujte v Excelu data do schranky.

2.V AutoCADu zadejte v menu ,,Upravy*
volbu ,Vlozit jako...*

3. Vyberte ,Entity AutoCADu".
4. Umistéte tabulku do vykresu.
5. V AutoCADu 2006 lze pFenést i vzorce.

Export tabulek AutoCADu

P¥ikaz TABLEEXPORT uloZi tabulku
AutoCAD do externiho textového souboru
carkou oddélenych hodnot (CSV). Tento
soubor Ize snadno otevfit napf. v Excelu
nebo Accessu.

Extrakt Atributt bloka do tabulky

1. Spustte privodce ,,Extrahovéni atributd
bloku* (EATTEXT).

2. Vyberte, které bloky chcete extrahovat.

P&l Entrabovini atribut - dali nastavesi

ok
[ Zphancat wmakerd bioky

P Zahurond boky v gebmnich sadrrech
™ Zahnouk do podhu bicki extenl soubone

1 Fabermnd praee oy v gubekretm prislon
17 Zahinut wigchoy bioky 2 Gekéha vifoem

o] _stom | _niposias |

= |

3. Vyberte atributy, které chcete
extrahovat.

4. Prohlédnéte si tabulku, uspofadejte
sloupce pretazenim jejich zahlavi.
Z menu na pravém tladitku mizete
zménit fazeni sestupné nebo vzestupné.
5. Vyberte ,,AutoCAD tabulka“ pro vystup.

Informace v tabulce jsou propojeny
s atributy a jsou aktualizovatelné.

tabulka dverT
Mnozstvi | Velikost |povrch| Nazev | Uhel [ Smysl | 2ed
1 5-0" | O [Door | Open 3C° | 0 | o2 34
T | 30 | O [Goor | Open30° | O | o9

Vypocty s daty tabulky

Mdizete provadét jednoduché vypoctové
operace, jako je Suma, Priimér, Pocet,
vytvaret aritmetické vyrazy nebo nastavit
hodnotu buriky rovnu jiné burice. Pouzijte
pfikaz VloZit vzorec z kontextového menu.
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Setfice krokd

Ekvidistanta IMAGEFRAME

Dovoli vybrat zdrojovy objekt. Nastavte IMAGEFRAME na 2
pro zobrazeni, ale ne pro tisk ramecku.

Novy prikaz,,Spoj*“

Spojuje jednotlivé segmenty objekti
do jednoho objektu. Objekty se nemusi
dotykat. Rovnéz Ize tento pfikaz pouzit

(]
.

Vylepseni ¢asto pouzivanych
edita¢nich pfikaza

.

Lze specifikovat, zda je novy objekt
umistén do aktudlni hladiny nebo

Setfice krok

do hladiny, v niZ se nachazi zdrojovy
objekt.

Nova volba ,,Nasobné*“ dovoluje
pokracovat s ekvidistantou v urcené
vzdalenosti (nenf potfeba znovu vybirat
zdrojovy objekt).

Otoc a MéFitko

« Nova volba , Kopie* dovoluje vytvofit
kopii béhem otocenf ¢i zmény méfitka
objektu.

« Jako vychozi je nastaven posledni pouzity
thel natoceni nebo faktor méfitka.

« Nyni miZzete uréenim dvou bodd
specifokovat novy thel nebo faktor
méritka (nejste omezeni na to, aby
zékladni bod byl jednim z referen¢nich
bod().

PFizplsobitelny seznam méfitek
PouZzijte novy ptikaz SCALELISTEDIT

pro pfidani nebo editaci seznamu méfitek
v, Panelu vyrezu“ PLOT, PAGESETUP,

v, Panelu vyfezu“ atd.

Pfikaz Najit

NAJIT nyni dovoluje pouZivat zastupné
znaky!

Zjednodusené oznamovani XREF
Jednoduché kliknuti na,,Znovunadist

modifikované Xrefs*“ Set¥i vas Cas.
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Vylep3Seni uchopeni objektt

Novy rezim ,Uchop mezi dva body*
eliminuje nutnost vytvaret konstrukéni
Cary. Je dostupny z kontextového menu
UCHOPU nebo zapsanim M2P nebo
MTP.

Proménna OSNAPZ dovoli nahradit
hodnotu Z OSNAP bodu aktudlnim

zdvihem (dostupnd také v MozZnostech).

Obdélnik
Pfikaz ,Obdélnik* ma dvé nové volby:

« ,Plocha“ - kde Ize zadat délku jedné
strany a celkovou plochu.

« Uhel natoceni*.

pro spojeni isecek a obloukd s k¥ivkami
(podobné jako KEDIT). ,Spoj*“ pracuje

s kfivkami, iseckami, oblouky, elipsami
a spline.

(U

Ptikazy Otez a Prodluz nyni pracujf
s Multi¢drami.

Vylepseni zoomovani

* Rychly zoom na hranice jednoho nebo
vice objektt novou volbou ,,Objekt*
v pfikazu ZOOM.

 Nové plynulé zoomovanf{ usnadiiuje
orientaci (systémova proménnd
VTENABLE).

« Zpét/Vpied mize zahrnout piikazy
posunu a pfibliZzeni obrazovky dialog
»Moznosti*.
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Dynamické bloky

« Muizete editovat jednotlivé soucasti
blokl. MiZzete dokonce urcit pfirtstek
pro natahovani nebo otocenf
s minimalnimi a maximdlnimi hodnotami.

« Lze vytvaret bloky s ndsobnymi
vklddacimi body.

A 2 3
1

1 O}O 2 Oi}O 2 1 Oj_i\o 2
Tvorba Dynamickych bloku
Novy ,Editor blokd“ (BEDIT) usnadiiuje
tvorbu novych nebo editaci stavajicich
bloka.
1. Vyberte existujici blok.
2. Z kontextového menu vyberte , Editor

blokd“.

Palety pro Vytvareni blok( obsahuji
nastroje potfebné pro tvorbu dynamickych
blokd.

Proces vypada nasledovné:

1. Vyberte parametr a pfifadte jej do Casti
bloku.

2. Vyberte akci, kterd ma byt svazana
s parametrem. Umistéte nékde pobliz
parametru.

3. Vétsina parametrd musi mit pfifazenu
alespon jednu akci.

Tip: Vlyzkousejte jeden pdr parametr/akce

soucasné, abyste se ujistili, Ze ziskdte

odpovidajici vysledky.
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Parametry

Parametry si mizete predstavit jako kéty,
které ridi geometrii bloku.

Priklady:

e Linedrni parametr pro blok dvefi
ovladajici $itku (kombinace s akei
,Protazeni*).

« Rota¢ni parametr pro blok zidle dovolujici
individualni natoceni Zidle kolem stolu
po vlozeni (kombinace s akci,Otoceni®).

,Vlastnosti“ parametru umoznuji
nastavit prirdstek stejné jako minimalni/
maximalni hodnoty.

Parametr ,Viditelnost“ se pouziva pro
pfifazeni ndsobné definice do jednoho
bloku. Vyhledavaci parametr mize byt
poufZit pro pfifazeni vice velikosti

do jednoho bloku. Stisk pravého tlacitka
potom dovoli ménit tvar z jednoho

do druhého.

Akce

Akce ovladaji geometrii zvldstnim
zplsobem. Pro zménu délky Sroubu
poufZijte akci ,,Prodluz*.

Pozndmka: V pfipadé, Ze parametru neni
prirazena Zddnd akce, objevi se ikona
vykricniku.

Dokoncete préci uzavienim , Editoru blokG“

a vyzkousenim nového dynamického
bloku!
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Tipy pro produktivitu

Tipy pro produktivitu

Rychly kalkulator = Sikovny
kalkulator!
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Maximalizace vyrezu

Ve vykresovém prostoru rozvrzeni mizete
automaticky maximalizovat rozvrzeni pro
praci v modelovém prostoru uZitim celé
plochy vykresu. MéFitko pritom zlstane
beze zmény a nezménf se ani nastavenf
rozvrzeni.

1. Vyberte vyrez.

2. Stisknéte tlacitko ,Maximalizovat vyiez
na stavové listé.

3. Po dokoncenf editace stisknéte tlacitko
»Minimalizovat vyfez“ na stavové listé.

Pozndmka: Dvojklik na vyrez jej rovnéz
maximalizuje.

Setfice krokii - PoFadi
« Chcete-li vidét vysledek pfikazu Pofadi,
nenf nutnd regenerace vykresu.

« Jestlize vytvafite novy objekt odvozenim
z jiz existujiciho, vlastnosti Poradf
zustanou zachovény (véetné kopirovani,
zaobleni, rozlozeni apod.).

Tipy pro hladiny
Nové varovani filtra hladin

Pokud mate zaloZeno vice nez 100
pojmenovanych filtrd hladin, nova
systémova proménna LAYERFILTERALERT
zobrazi varovani a nabidne pomoc pfi
vymazani nepotfebnych filtrd pomoci
dialogového panelu.

Spravce hladin

« Kliknuti pravym tlacitkem na zéhlavi
sloupce umoziuje rychle maximalizovat
sloupec.

« Tlacitkem ,,Pouzit” Ize do vykresu
okamzité promitnout provedené zmény.
« PFibyl novy sloupec pro popis hladiny.

» Novy sloupec ,Stav* poskytuje informaci
o tom, zda je hladina aktivni, pouZits,
nebo nepouZzita.

« Filtry byly pridény tak, aby ovladaly
zobrazeni seznam0 ve ,,Sprévci hladin“.

 Nové stromové zobrazen filtri poskytuje
prehled o existujicich filtrech.

« Hladiny Xrefl jsou okamzité filtrovény.

Pozndmka: Aktivovdni volby ,,Oznacit
pouZivané hladiny*“ miZe podstatné zpomalit
dialogovy panel.

Filtr vlastnosti

Podobné jako v jiz existujicim

»Pojmenovaném filtru“ mate moznost

filtrovat hladiny na zékladé jejich

vlastnosti, jako je jejich viditelnost, barva,

jméno apod.

1. Vyberte Novy Filtr Vlastnosti pomocf
ikony.

2. Pojmenujte novy seznam filtrd.

3. Oznacte pozadované filtry.

4. Seznam poskytuje po pfitazenf filtru
aktualizaci ndhledu.

5. Po dokoncenf se novy filtr zafadi
do stromového zobrazeni pro rychly
pristup.

Filtr skupin

Je snadné rozdélit hladiny do oddélenych

kategorii:

1. Vyberte ,Novy filtr skupin®.

2. Pojmenuijte filtr.

3. Zobrazte vSechny hladiny dvojklikem
na polozku ,,V3e“.

4. Pretdhnéte hladiny, které si prejete
zaradit do nového filtru, nebo vyberte
z kontextového menu vykresu ,Vybrat
hladiny* -> ,,Pfidat“. AutoCAD seskupf
hladiny objektd do skupiny.
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PFizpusobenf

Fizpisobeni

PF

PFevod existujicich soubord menu

Zékladni syntaxe v menu

H Enter

/ Pauza pro vstup uZivatele

ACAC Zrusit (pro jisty navrat
do prikazové radky)

* Opakuje makro v menu

Docasné prednostni kldvesy
Jednotliva nastaveni Ize do¢asné prepnout
¢i vyradit stisknutim specifické kombinace
klaves. Napfiklad stisk klavesy Shift
prepina rezim Orto. Velmi praktické! Nize
je seznam nékolika malo pfikladi - mizZete
pouzit tyto kombinace, anebo si vytvorit
své vlastni. Jsou zde i zvlastni nastaveni
pro pravaky a levaky!

Shift+A  prepina uchopenfi objekti
Shift+E  zapind pouze tchop koncovy bod
Shift+M  zapina tchop polovina

Shift+C  zapina tuchop stred

Shift+Q prepina ,Trasovani objektd*

Shift+X  pFepind ,Poldrni rezim*

Pracovni prostory

Pracovni prostory pro riizné styly préce lze
nyni jednoduse ukladat. Jste mozna zvykli
pouZivat riizné pracovni prostory

pro modelovy a pro vykresovy prostor.

Pracovni prostory ovladaji zobrazeni
panell, menu, viech nastrojovych
a pfikazovych palet a prikazového radku.

Pole

»Pole* jsou néco jako ,chytry text, ktery
Pole pouZije pro data, ¢isla list(, nazvy
apod. Pole mohou pracovat napfic sadou
listdi, tak aby se aktualizovaly vSechny jeho
instance.

Vkladani poli

Pole Ize vklddat to textovych objektd,
atributdi nebo do tabulek.

Jsou zde t¥i metody vloZeni Pole:

1. Vyberte pole z kontextového menu na
vyzvu ptikazli MTEXT, DTEXT, ATRDEF,
BATTMAN. Nékteré z téchto pikazd
obsahuji pfimo ikonu ,Vlozit pole*.

2. Stisknéte CTRL+F.

3. Spustte pfikaz Pole (pole se vloZi jako
MTEXT objekt).

At uz zvolite kteroukoli metodu, staci
vzdy prosté vybrat pole, které chcete
vlozit. Proménnd FIELDDISPLAY prepina
zobrazeni Sedého pozadi okolo Pole
(pro snadné rozpoznani pole).

Editace

Pole se jednoduse edituji dvojklikem.
Objevi se prislusny editacni prikaz
(DIAEDIT, EATTEDIT).

Aktualizace poli

V zdvislosti na vychozim nastavenf se
hodnoty poli automaticky aktualizuji,
jestlize otvirate, ukladate i regenerujete
vykres, nebo pfi eTransmitu. Automatickou
aktualizaci Ize potlacit nastavenim
proménné FIELDEVAL. Rovnéz Ize pouzit
prikaz UPDATEFIELD pro ru¢ni aktualizaci.

Tip: Je snadné ziskat informace z existujicich
objektt a prifadit je k polim. Jednoduse
vyberte Objekt z Kategorie pole v dialogu
Pole a vyberte jeden nebo vice objektd.

Pro potreby poli je mozné ziskat jakoukoli
informaci o objektech (velmi praktické napr
pro ziskdni plochy Srafovaciho vzoru).
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Triky s poznamkami

Expresni MTEXT

[Ema|[TIE|==i=8 nupl@

LIGHTING NOTES

Ovladani zobrazeni

Maska pozadi textu

Nova maska pozadi umozriuje lepsi

zobrazeni textu, pokud je umistén nad

néjakymi objekty.

1.V MTEXT editoru stisknéte pravé
tlacitko.

2. Vyberte polozku ,Maska pozadi*.

3. Vyberte priihlednost pozadi a barvu
(je mozné pouzit barvu pozadf) a zadejte
Sitku kolem textu.

Pozndmka: Pozadi Ize do MTEXT objektii
pridat rovnéz pouZzitim prikazu ,Vlastnosti“.
Maska pozadi kétovaciho textu
Umistéte masku pozadi do kétovaciho
textu pomoci ptikazu DIMSTYLE.

1. Zalozka , Text".

2. Nastavte volbu ,Barva pozadi*.

Novy pfikaz Pofadi fidi texty a kéty

Novd systémovd proménnd
TEXTTOFRONT prenese viechny texty
a kéty nad ostatni objekty.

Vylepseni két

Modifikace typti kétovacich ¢ar

Od nynéjska nenf nutné editovat kéty,
potiebujete-li zménit typ jakékoliv
jednotlivé kétovaci ¢i vynaseci ¢ary!
(Vynikajici pro osové ¢ary.) Zmény
provedte v DIMSTYLE nebo ve
Vlastnostech.

Kétovani délek oblouki

Novy pfikaz DIMARC dovoluje kétovat
délky obloukdl (kompletné, véetné symbolu
délky oblouku, pokud je vyZadovan)!

s

Vynaseci ¢ary s pevnou délkou

Lze vytvéret kéty s vynasecimi ¢arami

s pevnou délkou, bez ohledu na to, jak
daleko od soucasti jsou umistény (takze se
vynéseci ¢dra nemusi dotykat geometrie).

Zalomeni kéty

Kétovani extrémné velkych obloukd mize
byt problematické, pokud je stfed mimo
obrazovku; nyni Ize zadat tihel zalomenf
tak, aby kéta oblouku odpovidala velkym
krivkdm.

Preklopeni kétovacich Sipek
Kontextové menu na kété nabizi volbu
»Preklopeni kétovacich Sipek*. Jednoduse
vyberte kétu pobliz Sipky a vyberte
,Preklopit Sipku“.

/
Lpabavat HLF
S e bt .
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Novy symbol ,,Pocatecni délka*
AutoCAD 2006 poskytuje novy symbol
znazornujici pocatecni délku (dostupny
ze seznamu symbolud v kontextovém menu
MTEXTu).
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DWF

Tvorba soubori DWF

ProhliZeni a ozna¢ovani souboru
DWF

« zapinat a vypinat hladiny
« tisknout v méfitku a v pIné kvalité
« prohlizeni a otdceni 3D modeld

Autodesk DWF Composer

Posouva schopnosti DWF Vieweru
jesté o nékolik krokd dal. S jeho pomoci
Ize odmérovat vzdalenosti a plochy,
zpFistupfiuje tvorbu komentard

a poznamek, ktery snadno prekryje
plivodni DWG soubor.

Autodesk DWF Composer automaticky
udrZuje seznam poznamek i komentard
vytvorenych béhem revizniho névrhu.
Pfesvédcte se, Ze pripominkovani maze
byt zaneseno velmi jednoduse.

Novinky nejnovéjsiho Autodesk DWF

Composeru:

« MizZete vytvaret své vlastni uzivatelské
symboly pro znaceni.

« Dokoncené pozndmky zméni barvu
na Zlutou.

« Pro snadné zhotoveni DWF soubort
pfimo z obrazovky byl pfidan novy
nastroj SNAPSHOT.

Bonusové tipy

Zde je nékolik oblibenych tipt (bez ohledu
na to, zda jste provedli upgrade
na AutoCAD 2006).

Klavesové tipy

Ctrl +R

Prochdzi vSemi vyrezy (velmi uZitecné,
pokud madte cely vyrez umistén uvnitr jiného
vyrezu).

Ctrl + A

Rychle vybere vSechny objekty ve vykrese.
RovnéZ vybird vSechny objekty v MTEXT
editoru.

Ctrl + 0 (nula)

Cistd obrazovka skryje viechny panely, menu
a palety.

Ctrl + PageUp

Pro pohyb vpred pres RozvrZeni (nebo Page
Down).

Ctrl + Tab

Prochdzi vsemi otevienymi vykresy.

Sipky nahoru a dol

Pro volbu drive pouZitych prikazi (vyhodné
zvldste v pfipadé, Ze udéldte preklep). Pokud
byl zapnut Dynamicky vstup, zobrazi rovnéz
posledni pouZité hodnoty.

Tabulator

Prochdzi pouZitelnymi uchopenimi bod.i.

Shift

Shift stisknuty béhem vybéru objekti

odstrariuje objekty z vybérové mnoZiny.

MTEXT Editor

Kliknéte mimo MTEXT editor, a tim jej

rychle uzavrete.

Tipy pro uzly

« Uzly Ize bez poutziti klavesnice rychle
odstranit stisknutim a podrzenim
pravého tlacitka mysi.

« Drzte stisknutou klavesu Shift pro vybér
vice nez jednoho uzlu.

« Pouzijte Shift pro opakovani vzdalenosti
a thlu v reZimu uzld.

Super systémové proménné

PEDITACCEPT

Vypind vyzvu ,Objekt neni kfivka, nejprve
Lprevést kdyz vyberete tsecku nebo
oblouk.

MAXSORT

Nastavte vyssi hodnotu, pokud se hladiny
nezobrazuji v abecednim poradi.
MTJIGSTRING

PouZije se pro Upravu fetézce pfikladu
(misto vychoziho ABC). Nastavte si
svlj oblibeny sportovni tym, doméciho
mazlicka apod.
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Uspora ¢asu
pfi Srafovani

Podinek fialovini
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Nové nastaveni Pofadi ve $rafovani

Vylepseny pfikaz ,,Hrani¢ni Srafovani“ ma
moznost ovladdat poradi Srafujicich objekt.
Vychozi nastaveni je takové, ze Srafovaci
vzor je az za hranici, coz ulehcuje vybér

pro editaci.

Srafovani oblasti, i kdyZ obsahuje
mezeru!

Nova volba ,Tolerance mezery*“ umoziuje
nastavit AutoCAD tak, aby Srafoval

i oblast, jejiz hranice obsahuje mezeru.
Jednoduse nastavte vhodnou hodnotu
tolerance pro vas vykres. Potéste se
védomim, kolik krok{ jste usetfili!

PouZzijte Sipky v pravém spodnim rohu
Srafovaciho dialogu pro nastaveni
tolerance mezery. Nenastavujte mezeru
pfilis velkou, jinak pfikaz nebude pracovat.

Reknéte vasemu Uchopu, aby ignoroval
Srafovaci vzor

Nastavte OSNAPHATCH na O. Rovnéz
dostupné v ,MozZnostech*.

,»OFeZ* nyni pracuje se Srafovacimi
objekty

Najdéte vysrafovanou plochu. Okno
»Vlastnosti“ nyni zobrazi Kumulativnf
oblast jednoho nebo vice Srafovanych
objektd.

Je snadné pridat aktualizovatelné pole
oblasti (viz kapitola Pfizp(isoben).

V pripadé zajmu o produkt AutoCAD,
kontaktujte Autorizovaného prodejce
Autodesku nebo navstivte
www.autodesk.cz/reseller

Rédi bychom znali vas ndzor na AutoCAD 2006!
Budte prosim tak laskavi a navstivte stranku
www.autodeskclub.cz/autocad.
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Reseni pro strojirenstvi

trojirens
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10 diivodu, pro€ si vybrat AutoCAD
Mechanical 2006

« Implemantace 2D prohlize¢e pomaha
organizovat data ve vykrese.

« Automatické generovani typizovanych
strojirenskych uzl(.

« Strojirenské vypocty pevnosti, momentt
setrvacnosti a prihybd.

« Regeni viditelnosti hran ve 2D vyrobnich
vykresech.

« Automatické generovani rozpisky
a kusovniku.

« Databdze normalizovanych soucésti
a profilG.

« Nastroje pro asociativni strojirenské
kétovani.

« Strojirenské znaceni vykresu.

« PInd asociativita s 3D modely soucésti
a sestav Autodesk Inventor.

« Snadno implementovatelny néstroj
pro spravu a sdileni névrhovych dat
- Autodesk Vault.

Dal3i informace o produktu:
www.autodesk.cz/acadmech

Trial CD ZDARMA:
www.autodeskclub.cz/trial

Autodesk Inventor® Series 10

Autodesk Inventor Series je celosvétové
nejprodavanéjsim programem pro tvorbu
strojirenskych navrhii ve 2D a 3D. A nestal
se jim nahodou. Pro tento program se i
nadéle rozhoduje nejvice uZivateld, protoze
nabizi v jednom produktu vSechno, co
zakaznici pfi navrhovani strojirenskych
vyrobkdl potfebuji. Soucasti Autodesk
Inventor Series je 3D CAD ndvrhovy
systém Autodesk Inventor, ddle AutoCAD
Mechanical, svétovy standard pro tvorbu
dvourozmérnych strojirenskych vykrest,
a Autodesk® Vault, integrovany systém
pro spravu navrhovych dat. Jelikoz jsou
vsechny tyto programy soucasti jednoho
baliku, pfedstavuje program Autodesk
Inventor Series bezrizikovy zplisob
pfechodu z 2D do 3D. Do svéta 3D mUzZete
prechdzet vlastnim tempem, bez nutnosti
opoustét stavajici projekty ve 2D a pfitom
mit jistotu, Ze pracujete s platformou,
kterd v porovnani s ostatnimi produkty

na trhu podporuje datovy format DWG ze
viech nejlépe.

AutoCAD’ AUTODESK
MECHANICAL INVENTOR
2006 SERIES

10
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10 dilvodd, pro€ si vybrat Autodesk
Inventor Series 10

« Produkt obsahuje AutoCAD Mechanical
2006 a Autodesk Vault 4.

* Nejlepsi kompatibilita s datovym
formatem DWG.

« Vizualizace 3D ndvrhu vyrobku.

« Analyzy modelG (objem, hmotnost,

tézisté, momenty setrvacnosti).

« Variantni feseni ndvrhu (parametrizace
a adaptivita).

« Automatické generovéni 2D vyrobnich
vykresd.

» Snadno implementovatelny nastroj
pro spréavu a sdileni ndvrhovych dat
- Autodesk Vault.

» Moznost vytvéreni asociativnich
2D vyrobnich vykrest v AutoCAD
Mechanical.

« Interoperabilita (sdileni ndvrhovych dat).

» Napojeni na vyrobu.

Dalsi informace o produktu:
www.autodesk.cz/inventorseries

Trial CD ZDARMA:
www.autodeskclub.cz/trial
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Redeni pro architekturu
a stavebnictvi
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10 diivodyl, pro¢ si vybrat Autodesk
Architectural Desktop 2006

« Rychlost a kvalita vytvéreni stavebniho
projektu.

« Préace ve 2D nebo ve 3D, podle potieby
a vyvoje projektu.

« Automatickad tvorba vykresové }
dokumentace a vykaz( s podporou CSN/
STN a dal3ich norem.

« Inteligentni stavebni objekty.
« Automatické aktualizace zmén.
« Néstroje pro koncepéni navrhovani.

« Rozsdhlé knihovny stén, oken, dvefi,
schodist a dalsich stavebnich prvki
s moznosti uzivatelské definice.

« Podpora standardnich formatt véetné 2D
a 3D DWF, exportu do MS Access.

« Spravce projektu, tymova prace
na projektu a projektové standardy.

« Vysoce kvalitni vizualizace pomocfi
aplikace VIZ Render.

Dalsi informace o produktu:
www.autodesk.cz/archdesktop

Trial CD ZDARMA:
www.autodeskclub.cz/trial

Autodesk® Revit® Building 8

Informaéni model budovy s néstroji pro
parametrické navrhovéani budov. Poskytuje
vsechno potfebné pro architektonicky
navrh a jeho prezentaci, je intuitivni, rychly
a presny ve vsech pozadovanych vystupech
i koordinacich. UmozZiuje nastavit vlastn{
styl prace v tymu a sdileni dat projektu,
nacitd externi data a pfipojuje rozdélené
projekty, spolupracuje s produktem
Autodesk VIZ. V Revitu Ize vytvaret vlastni
parametrické prvky bez programovanti,
stejnymi grafickymi postupy jako model,
stejné okno jako rozpisku na vykrese.
Navrh z Revitu zGstava vZdy spravny,
celistvy a kompletni bez ohledu na
provedené zmény.

10 divodu, pro¢ si vybrat Autodesk

Revit Building 8

« Projekt rychle jako nikdy pfedtim, bez
obav z jakychkoliv zmén.

« Jednoduché a intuitivni postupy, v§echno
se snadno a rychle naucite.

» Oboustranna asociativita mezi
zobrazenim a modelem (i tabulkami),
okamzité zmény.

« Prezentace modelu jak potfebujete,
snadna a velmi rychlg, v¢etné exportd.

« Parametrické prvky a parametricky
model, definovatelné jak potrebujete.

« Revit hlid4 kolize a celistvost ndvrhu
stejné jako dodrZeni zadanych parametrd.

« Ve Ize upravovat nebo vytvorit pouhym
kreslenim, bez programovani.

« VSechna data projektu v jednom souboru,
velmi snadny tisk a organizace vykresu.

« DWG export, import (lepsi nez Xref),
ACIS a dalsi formaty, spolupréce s VIZ,
MAX.

« Jedna aplikace pro vSechno: hmotu,
studii, projekt, vizualizace, vykazy
i faze projektu, Upravy terénu, varianty
projektu a tymovou préci na projektu.

Dalsi informace o produktu:
www.autodesk.cz/revitbuilding

Trial CD ZDARMA:
www.autodeskclub.cz/trial

AUTODESK AUTOCAD
ARCHITECTURAL REVIT BUILDING
DESKTOP 2006

2006
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Redeni pro infrastrukturu (GIS)
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10 diivodul, pro€ si vybrat Autodesk
Map 3D 2006

« Podpora standardnich vektorovych
formatd pro oblast CAD/GIS rozsifujici
mozZnosti klasického CADu a umoziujici
vyménu dat mezi riznymi aplikacemi.
Mezi podporované formaty pat¥i
DWG/DWEF/DXF, Microstation DGN,
ArcGlIS Coverage, ArcGIS Shape,
ArcGlIS, MapInfo MIF/MID, Maplnfo
TAB, SDTS, VPF, GML 2, VML, LandXML,
Autodesk MapGuide a Ordnance Survey
MasterMap.

« Pfimé ukladani geoprostorovych dat
do databazového prostiedi Oracle,
Oracle Spatial a ArcSDE. Pro pfipojen{
databézovych zdznam ke grafickym
objektiim je zde déle podpora databazi
Microsoft Access, Microsoft SQL
Server, dBase a dal3ich, které vyhovujf
pozadavkim pfipojeni pfes ODBC.

« Funkce ¢isténi, kterd umfi ve vykresu
automaticky nebo poloautomaticky resit
pretahy, nedotahy, duplicity nebo kfizenf
liniovych objektd.

« Tisk do formatu DWF™ (Design Web
Format™) vcetné informaci o pfipojenych
objektovych datech a databazovych
spojenich - rozsiteni funkce AutoCADu.

« Siroka podpora rastrovych forméta
- BMP, CALS-1, FLIC, G3, G4, GeoSpot,
GeoTiff, GIF, 1G4, IGS, |FIF, JPEG, PCS,

Photo CD, PICT, PNG, PSD, RLC1 &
RLC 2, TARGA, TIFF/LZW, Earth Resource
Mapping ECW a LizardTech’s MrSID.

« Transformace grafickych objektd - funkce
AutoCADu posun, otoceni a zména
méfitka v jediném kroku.

» Automatizace tisku mapovych sestav
- tvorba mapovych atlast dle
definovanych kritérif véetné
mimordmovych udaja.

« Tvorba tematickych map dle parametrd
obsazenych ve vykrese nebo v pfipojené
externi databazi.

« Prace se seznamy soufadnic z terénnich
méfeni — nacitani a report soubord
souradnic a jejich zobrazeni ve vykrese.

« Vytvéreni a analyza 3D model(i terénu
vCetné tvorby vrstevnicového planu.

Dalsi informace o produktu:
www.autodesk.cz/map

Trial CD ZDARMA:
www.autodeskclub.cz/trial
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Autodesk® Civil 3D ™ 2006

Vykonné dynamické jadro softwaru
Autodesk® Civil 3D™ 2006 zajistuje,

ze zmény provedené na jednom misté

se okamZité odrazi v celém projektu.
Prvky, vizualizace, analyzy a plany névrhu
jsou neustdle synchronizovany, ¢imz

je zajiSténa presnost po celou dobu
projektu od konceptu az po dokonceni.
Soucasti produktu Autodesk Civil 3D je
produkt Autodesk Map, uZivatel mize
vyuzivat v ramci jednoho produktu plné
funkci AutoCADu a Autodesk Mapu, a

a navic funkci, které jsou uréeny zejména
uzivatelim z oblasti geologie, geodézie,
pozemniho stavitelstvi, dobyvanf
nerostnych surovin, projektovani v krajiné
- (rekultivace a sanace), pozemkovych
uprav a liniovych staveb.

Dalsi informace o produktu:
www.autodesk.cz/civilzd

Trial CD ZDARMA:
www.autodeskclub.cz/trial

AUTODESK!
CIVIL 3D
2006
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