Jedna Maya. Vice moznosti.

Producenti si nyni vice
uvédomuji moznosti
pocitacové grafiky.

Ocekdvaji, ze odvedeme

praci o vétSim objemu
a slozitosti v podstatné
kratSich terminech.

Maya 2010 nam poskytuje

nastroje, které nam
umozni Celit jakymkoliv
pracovnim vyzvam, at
uz pljde o sledovani
pohybu, modelovdni,
animaci, renderovani
nebo kompozi¢ni ukony.

— Paal Anand
Supervizor postprodukce
Studio Bling Imaging
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Vsem, kdo chtéji vytvéret stejné poutavou grafiku,
jakd zdobf filmy ocenéné Americkou filmovou
software Autodesk® Maya® 2010 3irokou paletu
3D modelovacich, animacnich a renderovacich
nastroju, inovativni simula¢ni a kompozi¢ni
technologie i flexibilni vyvojarské prosttedi (SDK)
a skriptovaci funkce. Tvorba stylovych navrh,
vérohodnych animovanych postav a realistickych
vizudlnich efektd bude tak nejen snazsi, ale i méné
nakladna.

Neuvéfitelna cena

Autodesk Maya 2010 nabizi kompletni sadu grafickych
nastrojl zaloZenou na ocefiovanych funkcich Maya
Unlimited 2009, na pokro¢ilych technologiich pro
simulaci tkanin, vlasd, ochlupeni, tekutin a ¢astic.
Vase pracovni metody déle obohati kompozi¢ni
program Maya Composite pro préci s obrazem

o vysokém dynamickém rozsahu, software pro
sledovéni pohybu kamer v natocenych zabérech,

pét dodatecnych licenci sitové verze rendereru
mental ray® for Maya* a software pro spravu
vzdaleného renderingu Autodesk® Backburner™**,

Provérené feseni

Vice nez deset let je Maya preferovanym 3D
nastrojem vSech profesionalli produkujicich tu
nejlepsi filmovou, herni a televizni grafiku.
Proslulé firmy vénujici se reklamni tvorbé - napr.
The Mill a Psyop - rovnéz spoléhaji na program
Maya, stejné tak jako ta nejvétsi televizni studia:
NBC, Seven Network a Turner.

Funkce

Maya jiz pres deset let uddva tén v oboru a jeji

nejnovéjsi verze 2010 nenf vyjimkou. Je vybavena
v praxi ovéfenymi, spolehlivymi funkcemi zvy3ujicimi
efektivitu prace, od prvotnich navrh az po vysledny
rendering: funkcemi pro polygondlnia NURBS
modelovéni, UV mapovani a aplikaci textur,
animovani a tvorbu rigli, dynamickymi simuldtory,
generdtory rostlin i jinych biologickych objektd,
kompozi¢nimi nastroji a ¢tyfmi integrovanymi
renderery, v¢etné produktu mental ray.

Produktivita

Diky rostouci konkurenci a Sibeni¢nim terminim
museji umélci odvddét podstatné vice prace nez
kdykoliv predtim. Maya 2010 napomaha zvySovat
produktivitu diky optimalizaci béznych pracovnich
postupt, moznostmi recyklace dat a vétsi spoluprace
mezi uZivateli i automatizaci repetitivnich tkond
skriptovanim.

Vykon

Diky kombinaci viceprocesorovych optimalizaci,
vyladénych algoritm(, sofistikovaného systému
spravy paméti a nastrojd pro segmentaci scény
je Maya 2010 predurcena k bezproblémovému
zvladnuti dnesnich stale slozitéjsich projekt(,
pfi¢emz nebrani kreativité uZivatel(.
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Interoperabilita

Maya 2010 pomiize minimalizovat vyskyt chyb a
snizi poCet nutnych pracovnich tkon( - at uz budete
kreslit textury v programu Adobe® Photoshop®,
provadét videokompozi¢ni tikony v aplikacich Maya
Composite nebo Autodesk® Flame®, ¢i importovat
vyciSténd Motion Capture data z animacniho
softwaru Autodesk® MotionBuilder®. Diky podpote
technologie Autodesk® FBX® pro vyménu dat budete
moci sndze pouzivat modely i animace stvofené

v jinych programech. Doddvané SDK zajisti uzsf
integraci programu do produk¢nich celkd studir.
Rozsifitelnost

Maya nabizi nejen ucelenou paletu néstrojt,

ale i moZnosti jejich dalsiho rozsifovéni - pro
prizplsobeni programu potfebam studii nebo
vyvoj zbrusu novych funkci. Skriptovaci jazyk
Maya Embedded Language (MEL) je srdcem celého
systému, nechybf ale ani podpora skriptovan{

v jazyce Python® a bohaté zdokumentované
aplikac¢ni rozhrani (API) zaloZené na standardu C++.

Vybér systému

At uz pouzivate opera&ni systém Windows®, Mac®
nebo Linux®, Maya 2010 je spustitelna na libovolné
z téchto platforem. Navic je pfipravena zvladnout
dnesdni rozsahlé scény a jejich extrémni pamétové
naroky, a to diky nativnim 64bitovym verzim
programu pro systémy Windows a Linux.

Obrazek poskytlo studio The Jim Henson Company.

Obrazek poskytlo studio MassMarket.

Pokrocilé simula¢ni nastroje

Kazd4 licence aplikace Maya 2010 nyni obsahuje
inovativni simula¢ni rozhrani Maya Nucleus a jeho
dva prvni, plné integrované simula¢ni moduly -
Maya nCloth a Maya nParticles - jakoZ i nastroje
Maya Fluid Effects, Maya Hair a Maya Fur. Tyto
oblibené a praxi provérené technologie pro simulaci
tkanin, tekutin, vlast a chlupd vdm dovoli vytvaret
sofistikované, modernim publikem vyzadované
efekty, a to efektivnéji a bez dodatecnych investic
do specializované softwarové vybavy.

Vykonny kompozi¢ni systém

Maya Composite pfinasi do aplikace Maya 2010
vykonné kompozi¢ni funkce pro praci s HDR
obrazem. Ucelend sada néstrojli programu Maya
Composite obsahuje technologie pro kli¢ovani,
sledovéni pohybu, barevné korekce, Rotoscoping,
kreslenf a deformace obrazu, déle pokrocilé efekty
(ve&. simulace pohybového rozostreni a hloubky
ostrosti), plné 3D kompozi¢ni prosttfedi a podporu
pro stereoskopii. Tato sofistikovana kompozi¢ni
aplikace je spustitelnd na stejnych platforméch
jako Maya a nabizi efektivni prostfedi zamérené
na spolupraci v rdmci pracovnich skupin.

* Funkce dostupnd pouze u sitové verze licence.

Profesionalni sledovani kamery

Software Autodesk® MatchMover™ je na poli
vizudlnich efektl zcela nepostradatelnym
nastrojem - je urcen ke zpétné detekci pohybu
kamer v natoc¢enych zabérech a je nové obsazen
v aplikaci Maya. Pomoci jeho néstroji mlzete
presnéji extrahovat kamerova a pohybovéd data
z videi ¢i filmovych sekvenci a nésledné do nich
vloZit digitdIni elementy stvoFfené v aplikaci Maya.
MatchMover kombinuje automatické sledovaci
funkce s moZnosti presné manudlni kontroly
parametrd, kterou profesionalové vyZaduji.

Vice renderovaciho vykonu

Diky péti dodate¢nym sitovym licencim rendereru
mental ray for Maya muzete vyuZzivat v siti
zapojenych pocitacl pro rychlejsi vypocet
animacnich sekvenci. V Maye 2010 nové obsazeny
software Backburner pro spravu vzdaleného
renderingu vam sitové vypocty déle usnadni.
Dodatecné sitové licence mental ray for Maya
mUZete také zaclenit do svych stavajicich systému
pro spravu renderingu.

** Funkce dostupnd pouze ve verzi pro 32/64bitové operacni systémy Microsoft® Windows® a 64bitové systémy Linux®.

Autodesk, Backburner, FBX, Flame, MatchMover, Maya a MotionBuilder jsou registrované obchodni zndmky nebo obchodni zndmky korporace Autodesk, Inc. a/nebo jejich dcefinych spolec¢nosti
v USA a/nebo jinych zemich. Academy Award je registrovand obchodni zndmka akademie Academy of Motion Picture Arts and Sciences. mental ray je registrovand obchodni zndmka firmy
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