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Tuto verzi příručky Lynn Allen:
  Tipy & Triky pro AutoCAD 2007

vám přináší server www.cadforum.cz

tisíce CAD tipů a triků online...


Uzivatelské rozhranf

Dynamické zadani

Tip: Zapnuti/vypnuti tradicniho prikazového
Fddku lze ridit zkratkou CRTL+9.

Tvorba objekt( a jejich editace pomoci
uzld umozfiuje ménit délku nebo dhel
existujicich objektd pfimo zadanim jejich
novych hodnot na obrazovce. K tomu je
nutné “povolit zadani ukazatele” vude,
kde je to mozné.

Poznamka: Pouzijte klavesu TAB

pro prepindni mezi hodnotami.

Tip: Nastavte proménnou TOOLTIPMERGE
na 1 pro zobrazeni uchopeni objektu i vyzev
pfikazii v jednom okné

Jestlize zadate nespravnou hodnotu,
program ji automaticky zvyrazni, takze ji
muZete opravit.

Cista obrazovka

PouZzijte nové tlacitko Vycistit obrazovku
umisténé v levém dolnim rohu obrazovky
pro vypnuti viech prvkd kromé stavové
listy, liSty menu a pfikazového fadku.
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Rychlé pfikazy a pFistup k zadanym
udajum

Nova funkce AutoComplete za véds dokon¢i
vase zaddni. Je pfijemné zapomenout jak
pfesné napsat systémovou proménnou

¢i méné pouzivany pfikaz. Prosté pouzijte
klavesu TAB pro listovdni ve viech
moznostech.

Nova volba Posledni zadanfi se objevuje
v kontextovém menu pro snadné zavolani
jiz pouzitych hodnot.
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Nastaveni vizualnich efektt

Kdyz pohybujete kursorem mysi

nad objektem, objekt se zvyrazni, coz
napomahd spravnému vybéru objektl

a rovnéz usnadnuje odlisit cely objekt
od jednotlivych objektl jako napf. KFivka
vs. Usecka.

Okna jsou odlisitelna

Standardni okno a okno kfizenim jsou
nynf odliSeny rozdilnym transparentnim
zbarvenim. Funk¢nost Ize ovlddat

na zalozce Vybér v dialogu MoZnosti.

Ovladani umisténi panel a palet
nastroju

KdyZz uz méte viechny panely a palety
presné tam, kde jste je chtéli mit

- uzamknéte je! Stisknéte pravé tlacitko
na symbolu zdmku na pravém konci
stavové listy a vyberte si, co chcete
uzamknout z kontextového menu.
PouZzijte kldvesu CTRL pro docasné
prepsani uzamykani.

Rovnéz miiZzete zapnout ukotveni vadich
palet na pravou ¢i levou stranu plochy
obrazovky. Palety se budou otvirat ¢i
skryvat podle toho, jak budete nad nimi
prejizdét kursorem mysi, zaberou tak méalo
misto, ale budou rychle dostupné. Mizete
snadno seskupit nékolik palet na kazdé
strané obrazovky pro maximalni
produktivitu. Jednoduse stisknéte pravé
tlacitko na listé palety a vyberte Ukotvit
vlevo ¢i Ukotvit vpravo z kontextového
menu.
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3D nastroje
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Moznosti 3D modelovani

Tato nova zélozka je zcela zamérena
na novou 3D funk¢nost.
Zde jsou nékteré z nich:

Dynamické zadani

Pridani osy Z béhem dynamického zaddni.

Urcité tuto volbu zapnéte.

3D objekty
Ovlada zobrazeni 3D téles a ploch.

Vizudinf styly béhem tvorby 3D objektii:

v prvni fadé pfepinani vizudlnich styld
(ddvam prednost Ridicimu panelu).
Vymazat objekty béhem tvorby 3D objektii:
toto nastaveni ovladd, zda profil a fez jsou
vymazdny poté co je z nich vytvoren 3D
objekt. Lze nastavit zobrazenf vyzvy

po kazdé operaci.

U a VizoCdry na plochdch a sitich: ovlada
pocet izocar pro plochy a sité

3D navigace

Jestlize pouzivate Autodesk Inventor,
zaznamenali jste opacny smysl

zoomovaciho kolecka mysi oproti
AutoCADu. Nynisi je mliZete sesouhlasit.

Tato sekce rovnéz dovoluje ovlddat
prochézeni, prilet modelem a nastaveni
animace.
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Dynamicka geometricka zpétna

vazba

« Velikost, tvar a umisténi 3D objektt jsou
dynamicky zobrazovédny béhem jejich
vytvareni, usnadiiuji vizualizaci vaseho
navrhu. Rozmér miiZete zadat ru¢né
pomoci Dynamického zadani, nebo
pomoci taZzenf kursoru pfimo vizudlné.

« Z4dné dal3i boje s prikazem USS. MiZete
snadno kreslit na nové pracovni roviné
pohybem kurzoru nad hranou existujici
plochy dokud neni zvyraznéna. To se
chova jako docasny USS. DUSS, nové
tla¢itko na stavové liste, musi byt
zapnuto.

« Trasovani objektt nyni pracuje dynamicky
ve 3D, i v perspektivnim zobrazeni.

Tip: Stisknuti kldvesy CTRL béhem pohybu
kursoru nad télesem dovoluje vybrat riizné
komponenty télesa pro editaci (velmi
prijemné). Viyberte modry uzel pro snadnou
editaci.

« Vyberte osu na uzlu pro uzamknuti
v osach X, Y, Z pro snadnou editaci.

Tip: pouzijte mezernik pro cyklovdni mezi
Protdhni a Posun a Rotace.

3D télesa a plochy

Objemova primitiva

Vilec

Tento prvek md stejné volby jako Kuzel,
ale zakladna i horni radius jsou stejné.

Koule

Tento prvek ma stejné volby jako KruZznice
(stfed, 3P, 2P, TTR), ale tvofi kouli.

Pyramida

PouZzijte novy pfikaz Pyramida pro tvorbu
télesa pyramidy (podobné jako pfikaz
Polygon).

Zadavate pocet stran (od 3 do 32), rddius
zékladny, opsany nebo vepsany (nebo

pouziti volby Hrana), vrchni radius a vyska.

Prstenec

Tento prvek ma stejné volby jako Kruznice
pro definici vzdalenosti ze stfedu prstence
do stfedu valce. Pouzijte 3P nebo 2P

pro definici obvodu. Potom urcete radius
nebo primér valce.
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Spirala

MdaZete nyni snadno vytvofit Sroubovité
tvary urcenim vysky, zékladny, vrchniho
poloméru, pocet a vysku zavitl a smér
(po nebo proti sméru hodinovych rucicek).

Tazena télesa a plochy

Polytéleso

Polytéleso nakreslite podobné jako kreslite
krivku, ale i s uréenim vysky a Sitky (jako
je napr. zed). Lze konvertovat existujici
tusecky, krivky, oblouky nebo kruZznice

na tazena télesa.

Vysunuti

Vysunuti otevienych objektl tvofi plochy,
uzaviené objekty télesa. Pro vytvoreni
télesa z profilu jako jsou tsecky a oblouky
poufZijte volbu Spoj pfikazu KEDIT, ktery
ji nejprve prevede na uzavienou krivku
(rovnéz mizete konvertovat objekty

na regiony jesté pred vytazenim.

Pouzijte nasledujici volby tazenf profilu:

« Trajektorie: urCete objekt jako trajektorii.
Trajektorie je pfesunuta do stfedu
objektu a pouzita jako profil.

 Smér: vyberte délku a smér se dvéma
body

« Uhel ziizeni: kladny dhel ztzen{
od zékladny, zaporny uhel rozsifuje
(o je kolmy smér).

Tip: Lze vysunout jiZ existujici plochu
(poutZijte CTRL pro vybér)

Extra tip: nejprve stisknéte CTRL+ALT

a potom mysi uvniti* hranice (oteviené

Ci uzavrené) pro vysunuti. Nemusite zaddvat
Zddny prikaz pro tento extra tip.

Tazeni

Tazeni otevieného ¢i uzavieného profilu
podél oteviené ¢i uzaviené 2D 3D
trajektorie. Vysledkem uzavrené kiivky
je téleso. Profil je posouvén a zarovndn
kolmo k trajektorii — uz nenf nutné
zarovnat jej nejprve ru¢né. Vysledek je
ve tvaru profilu (tazeny objekt).

Je mozné zménit méfitko nebo stoupanf
tazenych objekt(

Tip: pouzijte Sroubovici pro tvorbu riiznych
Sroubovitych teles.

Sablonovani

Nakreslete 3D téleso nebo plochu skrze
mnozinu dvou nebo vice pFicnych fez{.
Sablonovéni skrze mnozinu uzavienych
pfi¢nych fezd ma za vysledek téleso.
Mnoho dal3ich voleb je k dispozici

pro ziskani perfektniho Sablonovani:
kreslici thel, vodici thel, vyhlazeni atd.
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Rotace

Inovovany pfikaz Rotace muze vytvaret
plochy nebo télesa zaloZend na profilu
a ose rotace.

1. Vyberte objekty pro rotaci.

2. Zadejte pocatecni a koncovy bod osy
rotace.

3. Zadejte uhel rotace.

Tvorba ploch a téles
Tvorba ploch

Konverze objektl na plochy z 3D téles
se zakfivenymi plochami pomoci pfikazu
Rozloz.

Pouzijte XEDGES pro extrakt dratové
geometrie z téles, ploch a region(.

Pouzijte PLANESURF pro vytvoreni rovné
plochy pomoci:

« vybérem jednoho nebo vice objektd,
které tvori uzavienou plochu

« ur¢enim protilehlych roht obdélniku

Tvorba téles

CONVTOSOLID konvertuje nésledujici
objekty na vytazZené 3D télesa:

« kfivky se stejnou Sitkou a definovanou
tloustkou

« uzavrené kfivky s nulovou Sitkou
s definovanou tloustkou

« kruznice s definovanou tloustkou
Ptikaz THICKEN prevadi plochy na télesa
pridanim tloustky k plose.

Ptikaz SLICE tvofi nové télesa rozfiznutim
téles existujicich. Definujte Feznou rovinu
uréenim bodl nebo vybérem plochy nebo
rovinného objektu.
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Tvorba sloZenych téles

Spojeni, Rozdil, Prinik, Zaobleni a Srazenf
tvofi sloZena télesa. PouZzijte polozku
Zobrazit Historii v paleté Vlastnosti (nebo
pfikaz SHOWHIST) pro zobrazeni dratd
ptivodniho tvaru, ktery byl pouzit

pro tvorbu kompozitu..

Editace téles

Jednoduse editujte télesa pomoci palety
Vlastnosti nebo pouzitim uzll. PouZijte
kldvesu CTRL pro vybér plochy nebo hrany
nebo vybranych objekti ve slozeném
télese. Uzly Ize pouzit rovnéz

pro presunuti podél osy ¢i roviny
pohybem mysi nad uzlem posunutf
vybraného télesa.

Tip: JestliZe se nedafi vybrat poZadovanou
plochu ¢i hranu, pouZijte kldvesu Mezernik
pro cyklovdni skrze viechny moZnosti.

Kontrola kolizi

PouZzijte pfikaz INTERFERE pro urceni
téles, kterd se protinaji s jinymi. MizZete
vybrat i bloky a Xrefy a jednotliva vloZzena
télesa uvnitf bloku nebo Xrefu. V misté
praniku téles program vytvofi a zvyrazni
docasné téleso.

Srovnej

Ptikaz Srovnej pracuje dynamicky se 3D
objekty, takze je vidét vybranou geometrii
tak jak specifikujete cilové body.

Navigace ve 3D

3D orbit a 3D prohlizeni

N LR he | age
® [NeukZeny aktusinipobied |V |

« Podobné jako Upravit vzdélenost Zoom
simuluje posun kamery blize ¢i déle
od objektu (3DZOOM).

« Posun posouva pohled ve sméru tazenf
mysi (3DPAN).
Tip: Stisknéte Shift+ stredni tlacitko mysi

pro rychly pristup ke 3DORBITu.

Perspektiva

Snadno pfepinejte mezi perspektivnim

a paralelnim promitdnim z Ridiciho panelu,
nebo pouzijte systémovou proménnou
PERSPECTIVE.

Prochazeni

Pouzijte pfikaz 3DPROCH pro prochazeni
modelem uZitim Ctyf kldvesovych Sipek.
Nebo, pouzijte W vpred, A vlevo, S zpét,

D vpravo. Tahnéte mysi ve v pozadovaném
sméru pohledu. Musi byt zapnut
perspektivni maéd.

Tip: PouZijte prostredni kolecko mysi

pro pribliZeni a levé tlacitko pro ndklon

do nového sméru.

Nastavte velikosti kroku a rychlosti
v panelu Navigace.

Tip: : Lze zaznamenat animaci vaseho
prichodu modelem (prikaz ANIPATH).
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3D prohl

Tvorba kamer

Pozijte pfikaz Kamera pro nastaveni kamer,
kterymi prohlizite vas ndvrh. Do vykresu je
priddna ikona kamery se jménem shodnym
s pojmenovanym pohledem.

« Umisténi: Bod, ze kterého si prohlizite
model.

« Cil: Bod, na ktery se divate.

« Ohniskovd vzddlenost : zvét3eni ¢otky
kamery. Vy$si hodnota znamend uzsi
uhel zabéru.

« Predni a zadni ofezdvajici roviny: urtuje
hranice, které definuji ¢i ofezavaji pohled.
V3e mezi kamerou a predni ofezévajici
rovinou je skryto. Ve mezi zadni
ofezavajici rovinou a cilem je skryto.

Tip: pouZijte kontextové menu z panelu
Navigace Ridiciho panelu pro rychlé
obnoveni pohledu kamer.

Vizualni styly

Vizudlni styly se pouZivaji pro rychlou
zménu zobrazenfi hran a stinovéni

ve vyfezu. Lze vytvofit vlastni styly
pomoci Sprévce vizudlnich styld.

« 2D drdtovy model: zobrazuje objekty
uzitim car a kfivek pro representaci
hranic s barvami modelového prostoru.

« 3D drdtovy model: zobrazuje objekty
uzitim ¢ar a krivek s pocitem vyjadrent
3D. 2D objekty jako jsou rastrové
obréazky, OLE objekty, typy car a jejich
tloustky nejsou viditelné.

« 3D skryté: dratové zobrazeni, skryté cary

jsou odstranény.

* Realistické: Stinuje objekty a vyhlazuje
hrany. Materidly jsou zobrazeny.

 Koncepcni: stinuje objekty a vyhlazuje
hrany uZzitim Goochova stylu zobrazen.
Objekty maji nacrtnuté kontury. Méné
realistické, ale snadné pro pochopeni.

Poealistickd v

Tipy k produktivité

Rychly kalkulator: Sikovny kalkulator!

Tipy pro hladiny

BIOHLY EALELL AT
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Hladiny z Express Tools jsou nyni

integrovany do jadra AutoCAD

Pod Format > Nastroje hladin najdete

popularni prikazy jako jsou

* Prochdzeni hladin: tento vykonny pfikaz
zjednodusuje zobrazeni hladin spocivajici
v konkrétni hladiné.

Izolace hladiny: izoluje hladinu (vypne
viechny zbyvajici hladiny) vybérem
objektu v pozadované hladiné.

Kopie do hladiny: Kopiruje objekty z jedné
hladiny do druhé.

Izolace hladiny do aktivniho vyrezu:
zmrazuje hladinu v aktudlnim vyrezu.

Vymazdni hladiny: maze hladinu
vybraného objektu a vycisti hladinu
z vykresu. Tento pfikaz nelze uvéznit.

Spojent hladin: spojuje vybrané hladiny
do jedné.

Chspace: presune objekty z vykresového
do modelového prostoru a naopak.
MéFitko presunutych objektl je
zménéno v souladu s novym prostorem.

Expresni MTEXT

Pravé editovani v misté. Text v editoru
MTEXT vypadd stejné jako vysledny text.
Nikdy vice hadanky - je jasné jak bude
findIni text vypadat.

Byly pfidany tabulatory a zarazky a jsou
automaticky prepocitavany jestlize je
néco pridano ¢i odebrano ze seznamu.

Ovléddejte odstavec pomoci zarazek
na pravitku.

Dvojklik na konci posuvniku ménf
velikost okna MTEXT (podobné jako
v Microsoft® Excel®).

Pouzijte Shift+Tab pro odebrani vnorené
urovné v ¢islovaném ¢i odrazkovém
seznamu.

Tip: MTEXT editor pribliZi text pokud je prilis
maly v pripadé, Ze proménnd MTEXTFIXED
je nastavena na hodnotu 2.

Tip: Novd proménnd DTEXTED nastavend
na hodnotu 2 umoZriuje vytvorit novy objekt
textu behem prikazu DTEXT ¢i TEXT.
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LIGHTING NOTES

Tvorba 2D vykresti ze 3D

Rezy

PouZijte novou funkénost ezl

pro odfezani geometrie a vytvoreni

2D vykrest (v podobé bloku) z va3i 3D
geometrie. Novy pfikaz ROVINAPRUR
snadno tvori fezy. Kontextové menu
zjednodusuje korektni umisténi v souladu
s Zivym fezem. Jestlize potfebujete ¢aru
fezu, kterd md vice zalomenych segmentd,
volba Nakreslit fez dovoli vybrat vice bodi
skrze 3D model.

Kliknéte pravym tlacitkem na kterékoli
fezné Care pro zpfistupnéni dialogu
Nastaveni fezu. Zde najdete vSechna
nastaveni pro vaSe fezy.
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Tip: JestliZe aktualizujete vds model, miiZete
aktualizovat i vds blok zobrazujici fez volbou
Prepsat existujici blok v dialogu Generovat
rez/Zdvih — myslete na to pokazdé, kdyz
ukldddte vykres.

Tip: Vlyberte Feznou rovinu a pouZijte uzel
pro pfepnuti mezi feznou rovinou, feznym
objemem a feznou hranici.

Plosny snimek

Pouzijte novy pfikaz Plo3ny snimek pro
vytvoreni 2D vykresu z vasi 3D geometrie.

Vysledek mé podobu bloku - vSechny
skryté ¢ary jsou zachyceny.
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Vizualizace

Osvétleni

smérovy kuZel svétla. Intenzita klesa
se vzdalenosti.

Vzddlené svétlo: Vzdalené svétlo je
uzite¢né pro konstantni osvétleni
objektl. Vyzatuji jednotny rovnobézny
proud svételnych paprski v jednom
sméru. Volba Z a Do bodu urcuje smér.
Intenzita z(stava se vzdalenosti stejna
(svétlo netvofi reliéf).

Tip: vzddlend svétla maji nejvykonnéjsi
intenzitu.

Slunecni studie

Podobné jako vzdalené svétlo, navic
definujete geografické umisténi, datum
adennf ¢as. Slunecni studie jsou hodnotné
pro zachycenf efektu stint béhem dne.
Lze zménit intensitu a barvu svétla.
(SUNPROPERTIES). Paprsky svétla jsou
rovnobé&zné a maji stejnou intenzitu

v jakékoli vzdalenosti.

Tip: Snadno Ize pFedvést slunecni studii
z Ridiciho panelu.

Aplikovani materialti

Je snadné pripojit material k objektu nebo
k jeho plose pfetazenim materiélu z palety
Materialy nebo z okna Materialy. Rovnéz
Ize materidly prifadit podle hladin. Jakmile
je matrial pfipojen, je pfipojen do vykresu
a pridan do okna Materialy.

Tip: Moznd zjistite, Ze je snazsi materidly
pFipojovat v rovnobézném nez
v perspektivnim zobrazent.

AutoCAD® 2007 obsahuje vice nez 300
materialC a textur.

Tip: Pouzijte CTRL pro presunuti materidlu
na plochu radeéji nez na cely objekt.

Rendering

Je snadnéjsi nez drive vytvofit realistické
2D obrazky zaloZené na vasich 3D
scénach. Vylepseny Render spousti pfimo
renderovdni vaSich scén bez nutnosti
rlizné technické otazky. Renderovaci
predvolby jsou spojeny jak rychlym
nahledem renderu, tak vysoce kvalitnimi
rezimy renderu.

Vyuzijte vyhod téchto rozsitenych
renderovacich tipu:

« Pro lepsi vykon pouZijte vychozi
osvétleni a vypnéte stinovani.

« Nenechte se svétly unést. Pilis mnoho
mUZe velmi zpomalit systém.

« Protinajici se plochy se nerenderuji
spravné. Pouzijte Booleovské operace
jako je Sjednoceni nebo prinik
pro opravu.

« Plochy, které se prekryvaji a lezi
ve stejné roviné (koplanérni) obcas
produkuji nejednoznacné vysledky,
obzvlast pokud maji rozdilné materialy.
Presunte objekty tak, Ze povrchy
nebudou leZet ve stejné roviné.

« Kroucené plochy se nerenderuji dobre.
Vytvorte vase plochy s rohy ve spravném
poradi.
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Srafovéni a kétovani

Set¥ice asu oznacovani

Zjisténi vysrafované plochy

Paleta Vlastnosti zobrazi vysrafovanou
plochu jednoho nebo vice vysrafovanych
objektd. Je snadné pfidat aktualizovatelné
pole oblasti.

Vylepseni kétovani

Modifikace typt kétovacich ¢ar

Od nynéjska neni nutné rozbijet kéty aby
bylo mozZné nastavit jednotlivé kétovaci

¢i vynaseci ¢ary odliSnym typem!
(Perfektni pro osové ¢ary.) Zmény udélejte
v DIMSTYLE nebo ve Vlastnostech.

Kotovani délek obloukil

Novy pfikaz DIMARC dovoluje kétovat
délky obloukl (kompletné véetné symbolu
délky oblouku)!

Zalomeni kéty

Kétovani extrémné velkych obloukd mize
byt problematické, pokud je stfed mimo
obrazovku, nyni Ize zadat thel zalomenf
tak, aby kéta obloku odpovidala velkym
krivkam.

Preklopeni kétovacich Sipek
Kontextové menu na kété nabizi volbu
Pieklopeni kétovacich Sipek. Jednoduse
vyberte kétu pobliz Sipky a vyberte
Preklopit Sipku.

Novy symbol Pocatecni délka

AutoCAD 2006 poskytuje novy symbol
znézornujici pocatecni délku (dostupny

ze seznamu symbolll v kontextovém menu
MTEXTu).

Vynaseci ¢ary s pevnou délkou

Lze vytvéret kéty s vynasecimi ¢arami

s pevnou délkou, bez ohledu na to, jak
daleko od soucasti jsou umistény (takze se
vynaseci ¢ara nemusi dotykat geometrie).
Nova zakonéeni

Byly pridany dvé nova zakonceni:

Pocétek 2 a Maly.

Maléd tedcka

Indikoce pocatku 2

jugAojRIS

103 e

-]
<
[}
S




Dynamické Bloky

» MUZete editovat jednotlivé soucasti
blokd. Mdzete i pfifadit urcity prirtstek
pro natahovéni nebo otoceni
s minimalnimi a maximalnimi hodnotami.

« Lze vytvaret bloky s ndsobnymi
vkladacimi body.

TF"‘EPz 10‘2-14_2 1°i:92

Tvorba Dynamickych Bloku

Novy Editor blokdl (BEDIT) usnadiuje
tvorbu novych nebo editaci stavajicich
blokd.

1. Vyberte existujici blok.

2. Z kontextového menu vyberte Editor
bloka.

Palety pro vytvareni blok( obsahujf
takové nastroje, aby se bloky mohly stat
dynamickymi. Proces vypadd nasledovné:

1. Vyberte parametr a pfifadte jej do ¢asti
bloku.

2. Vyberte akci, kterda ma byt svazana
s parametrem. Umistéte nékde pobliz
parametru. Vé&tSina parametrd musi mit
alespon jednu akci.

Tip: Vyzkousejte jeden pdr parametr/akce
soucasné abyste se ujistili, Ze dostanete
poZadované vysledky.
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Parametry

Parametry si mUzZete predstavit jako kéty,
které Fidi geometrii bloku. Pfiklady:

« Linedrni parametr pro blok dveff
ovladajici $itku (kombinace s Akci
Protazen).

« Rota¢ni parametr pro blok Zidle
dovolujici individuaIni natoceni zidle
kolem stolu po vloZzeni (kombinace
s Akci otocen).

Vybér Vlastnosti umozni nastavit urcity
pirGstek stejné jako minimalni/maximalni
hodnoty.

« Parametr viditelnosti se pouziva

pro pfifazeni ndsobné definice do jednoho
bloku. Vyhledavaci parametr miiZe byt
poufzit pro pfifazeni vice velikosti

do jednoho bloku. Stisk pravého tlacitka
potom dovoli ménit tvar z jednoho

do druhého.

N
i

Pozndmka: AutoCAD 2007 automaticky
umozZiiuje Zpétny pohled pokud je ndsobny
vstup zahrnut v tabulce.

Akce

Akce ovlddaji geometrii zvlastnim
zpusobem. PouZijte ProdluZ pro zménu
délku Sroubu.

Pozndmka: V piipadé, Ze je parametr bez
prirazené akce, objevi se ikona vykricniku.
Dokoncete préci uzavienim Editoru blokl

a vyzkousenim vaseho nového
dynamického bloku!
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Setfice krokd

Vylepseni popularnich editacnich
prikazi

Ekvidistanta

« Dovoli vybrat zdrojovy objekt.

« Lze specifikovat, zda je novy objekt
umistén do aktudlni hladiny ¢i do stejné
jako ma zdrojovy objekt.

» Nova volba Nasobné dovoluje
pokracovat s ekvidistantou v urcené
vzdélenosti (neni potfeba znovu vybirat
zdrojovy objekt).

Otoc a Méritko

» Nova volba Kopie dovoluje vytvofit
kopii béhem otocenf ¢i zmény méfitka
objektu.

« Posledné pouzity thel natoceni nebo
faktor méfitka je nastaven jako vychozi.

» Nyni muZete uréeni dvou bodu urcit
novy thel nebo faktor méfitka. Nejste
omezeni na to, aby zdkladni bod byl
jednim z referenénich bodu.

Obdélnik
Pfikaz Obdélnik ma dvé nové volby:

* Plocha - kde Ize zadat délku jedné strany
a celkovou plochu.

« Uhel natoceni .

Zjednodusené oznamovani XREF

Jednoduse kliknéte na Znovunacist
na modifikovany Xref.
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Novy prikaz Spoj

Spojuje jednotlivé segmenty objektd
do jednoho objektu. Objekty se nemusf
dotykat. Rovnéz Ize pouzit tento pfikaz
pro spojeni Usecek a obloukt s k¥ivkami
(podobné jako KEDIT). Spoj pracuje

s kfivkami, tseckami, oblouky, elipsami
a spline.

IO —

Ptikazy OteZ a Prodluz pracuji nyni

s Multicdrami.

Vylep3eni zoomovani

» Nové plynulé zoomovani usnadiiuje
orientaci (systémova proménna
VTENABLE).

« Zpét/Vpred mize zahrnout piikazy
posunu a pfiblizeni obrazovky (dialog
Moznosti).

Pfikaz Najit
Najit nyni podporuje ndhradni znaky!
IMAGEFRAME

Nastavte IMAGEFRAME na 2
pro zobrazeni, ale ne pro tisk ramecku.

Prizpusobitelny seznam méfitek
Pouzijte novy pfikaz SCALELISTEDIT
pro pfidani ¢i editaci seznamu méfitek
pouzitych PLOT, PAGESETUP, panelu
vyfezu atd.
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Pole

Objekty poli byly aktualizovany, umoziuji

vybirat objekty mezi modelovym
a vykresovym prostorem.
Jsou podporovéany proménné AutoLISP.
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Setfice krok
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Tabulky

Vzorce tabulek byly aktualizovany tak, aby
rozeznaly ¢arku jako tecku.

Zélozky Model/Vykres

Ziskejte hodnotnou ¢ast prostoru
obrazovky skrytim fadku rozvrzeni.
Kliknéte pravym tlacitkem na zélozce

a vyberte Zobrazit zalozky Model/Vykres.
Piejdéte do rozvrzeni jeho vybérem

ze stavového radku (rychlé!).

Pohledy

Ve vychozim stavu je viditelnost hladin
uklddéna s pojmenovanymi pohledy.
PouZijte Spréavce pohledd, a vyberte
Aktualizovat hladiny podle pojmenovanych
pohledt pro poufziti aktudlniho stavu
hladin.

Tip: Pojmenované pohledy jsou rychly zpiisob
ukldddni a obnoveni pohledt a hladin, stejné
Jjako dalsi vlastnosti jako sjou Fezné roviny.
Rychly pistup je mozny skrze Ridici panel.

Prizplisobeni

Migrace existujicich souborti menu

Tvorba palet z CUI

Nyni Ize pretdhnout pfikaz ze seznamu
do néstrojové palety.

Tip: Unavuje vds, pokud jste omylem stiskli
kldvesu F1 omylem? Zmérite F1z Ndpovedy
na ESC nastavenim kldvesovych zkratek
vdialogu CUI. Jednoduse pretdhnéte Zrusit
ze seznamu piikazi na seznam kldvesovych
zkratek. Zvyraznéte Zrusit a priradte jej k F1!
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Dvojklik

Pokud poutzijete dvojklik nad objektem,
je spustén pfikaz. Nyni mlzete priradit,
ktery prikaz je vykondn pro kazdy typ
objektu. Napfiklad, pokud poklepete
dvojklikem definici atributu, vykona se
pfikaz DDEDIT, dovolujici editovat pouze
hodnotu atributu. MoZna byste radéji
pouzili EATTEDIT, ktery edituje vSechny
vlastnosti, nejen hodnotu atributu.
Jednoduse vymérite DDEDIT v makru
za EATTEDIT nebo pretédhnéte Editace
atributd ze seznamu prikazl na dvojklik
menu.

Tip: Pro uZivatele Autodesk Inventoru:
proc¢ nepriradit 3DORBIT na kldvesu F4
v dialogu CUI. To usnadni prechod mezi
dvéma programy.

Pracovni prostory

Pracovni prostory ovladaji zobrazeni
panell, menu, vSe néstrojli a palet,

a prikazového fadku. Pracovni prostory
pro riizné styly préce Ize nyni jednoduse
uklddat. Napriklad, mozna chcete, aby
pracovni prostor byl jiny pro modelovy
prostor a jiny pro vykresovy prostor.

Pracovni prostory

AutoCAD Classic
AutoCAD 2007 Demo

Ulodit akituéini jako...
Nastaveni prac...niho proston,
Pfizplsobit... ¥
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Sdileni

Pouziti souborti DWF jako podloZeni

PouZzijte pfikaz DWFADJUST pro Upravu
nastaveni:

« Utlum: Vy$$i hodnota (o a7 80) zesvétli
linie. Vysoka hodnota kontrastu maze
smichat podloZeni s pozadim.

« Kontrast: Vy3si hodnota (o az 100), kazdy
pixel je vice pfinucen do jeho primarni
¢i sekundarni barvy.

» Monochromaticky: ovlada nasyceni
barvou vsech linif.

Tisk do PDF

PouZzijte Privodce pfidanim plotru

pro tisk vasich vykresu do formatu PDF.
Mezi vyrobci zvolte Autodesk ePlot (PDF)
a mezi modely vyberte PDF.
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Externi reference

Prikaz XREF mUGze byt pouZit pro zobrazeni
viech referen¢nich soubort v jednom
misté, v€etné vykresU, obrazk a DWF
podlozeni.

Ukladani do starSich formatu
souboru

Je snadné ulozit data do predchozich
verzi AutoCADu (az do verze AutoCADu
Release 14) pro zajisténi vymény dat.

PFistup k DWG souboriim

AutoCAD 2007 dovoluje otevfit soubory
DWG zpét az do verze AutoCADu 2.0.

A volné DWG konverzni a prohlizeci
nastroje zpfistupfuji soubory a vyménu
dat bez ohledu na verzi.

« Obousmérna konverze soubori DWG
od AutoCADu verze 14 do AutoCADu
2007 uZitim aplikace DWG TrueConvert.

« Sdilenf vykres( snadno a pfesné s DWG
TrueView technologii. M(iZete prohlizet,
tisknout a publikovat navrhy do formdtu
DWG stejné tak jako do formatu DWF
pro snadné prohlizeni a komentare.

DWG TrueConvert a DWG TrueView
muzete snadno stahnout zdarma

(a my vSichni méame radi zdarma)

z www.autodesk.com/dwg.

*Tento produkt je subjektem k termintim a podminkdm

licen¢ni smlouvy s koncovym uZivatelem, a tvofi sou¢ast
staZeni tohoto softwaru.

Autodesk, AutoCAD, Autodesk Inventor,a DWF, DWG,
DWG TrueConvert,a DWG TrueView jsou registrované
obchodni znamky spole¢nosti Autodesk, Inc., v USA
a/nebo daldich zemich. V3echna dalsi jména produktd,
znacek a obchodnich znamek nalezi jejich drziteltm.
Autodesk si rezervuje pravo ménit nabizené produkty
a jejich specifikace bez oznameni, a neni odpovédny
za typografické ¢i grafické chyby, pokud by se v tomto
dokumentu objevily.

© 2006 Autodesk, Inc. V3echna préva vyhrazena.




Resenf pro strojirenstvi

AutoCAD® Mechanical 2007

Hlavni vyhody produktu
AutoCAD Mechanical 2007

Autodesk Inventor® 11

Pro stavajici uZivatele programu
AutoCAD® nenf lepsi volba pro prechod

k navrhovéni ve 3D neZ Autodesk Inventor®.

Jiz celych s let je diky jednoduchosti

a rychlosti pfechodu ke 3D Autodesk
Inventor nejprodavanéjsim systémem pro
strojirenské navrhovani ve 3D. Zadna jina
spole¢nost nez Autodesk se nikdy v takové
mite nezaméfovala na to, jak poskytnout
konstruktértim lepsi nastroje dfive

a za nizsi cenu. Jako vyvojafi programu
AutoCAD, ktefi znaji potfeby navrhovani,
pFedstavila spole¢nost Autodesk

produkty fady Autodesk Inventor, jez

vam pomohou prejit z 2D ke 3D nejsndze
se zachovanim hodnot, které ma vase
spole¢nost ve svych 2D navrhovych datech
a zkusenostech s programem AutoCAD
uloZené. Produktova Ffada Autodesk
Inventor davé konstruktérdm tplnou
tvarci svobodu pfi vyuZziti jejich 2D dat pro
navrhovéni ve 3D prostredi. Své vykresy
ve formdtu *.DWG tak je mozno bez obav
sdilet spolu s ostatnimi strojirenskymi
navrhovymi systémy Autodesk a jejich
uzivateli. Diky moZnosti volby funkénosti
jednotlivychprogramdi fady Autodesk
Inventor predstavuje toto feseni idealni
volbu pro pfechod k navrhovéni ve 3D.

Hlavni vyhody produktu

Autodesk Inventor 11

* Nejlepsi vyuZiti dat *. DWG
pro vytvareni model(i ve 3D.

« Analyzy model( (objem, hmotnost,
téZzisté, momenty setrvacnosti).

« Variantni feSeni ndvrhu (parametrizace
a adaptivita).

 Automatické generovani 2D vyrobnich
vykresd.

« Sdilenf asociativnich 2D vyrobnich

vykrest z rogramu AutoCAD Mechanical.

» Vizualizace 3D navrhu vyrobku.

» Navrhovani elektrickych rozvodt
a kabelovych svazk(.

 Navrhovani trubkovych rozvodl
a hadicovych systéma.

» Vizualizace 3D navrhu vyrobku.

« Pevnostni analyza metodou konecnych
prvkd, dynamickd analyza.

« Snadno implementovatelny nastroj
pro spréavu a sdileni navrhovych dat
- Autodesk Vault.

Dal3i informace o Autodesk Inventor 11
naleznete na www.autodesk.cz/inventor.

ZkuSebni CD uvedenych
nebo i dal$ich produkti naleznete
na www.autodeskclub.cz/trial.
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Resenf pro stavebnictvi a architekturu

Autodesk® Architectural
Desktop 2007

Hlavni vyhody produktu
Architectural Desktop 2007

Autodesk® AutoCAD® Revit® Series
- Building 9

Pokud jste uzivatel AutoCADu a zajimate
se 0 Autodesk Revit a informacni model
budovy, je Autodesk AutoCAD Revit Series
feSeni pro vds. Spojuje v jedné licenci
AutoCAD se silou informac¢niho modelu

v Revitu - nepfemozitelnd kombinace, kterd
zachové vase investice do technologif

a 8koleni, nabidne konkuren¢ni vyhodu
zmén v Informacnim modelu budovy

a umozni prejit na novy zptsob prace

v nejvhodnéjsi okamZik. Stara data v DWG
zlistavaji zachovana nebo se mohou stat
soucdsti projektu v Revitu.

Hlavni vyhody produktu

Autodesk AutoCAD Revit Series

- Building 9

« Spojeni dat DWG a Revit dokéze usetfit
praci s netvlréim tahanim car, které
svéfite AutoCAD.

« Revit pouzijete na kreativni navrhy
a bezchybné generovani dokumentace.

« Export/Import DWG, v Revit mnoho
jinych formétd: DWF, DGN, SAT, SKP,
IFC, xml, databaze.

« Revit je jedna aplikace na vsechno,
AutoCAD je znamé prostredi a funkce.

« Revit je inteligentni parametricky navrh

a projekt, AutoCAD je bezpecny doplnék.

Revit generuje bezchybny projekt
a vysokou produktivitu 3D névrhu,
v8esmérna asociativita modelu.

Revit zajistuje inteligentni chovani
stavebnich prvki k sobé navzajem, jejich
fizeni parametry.

Knihovna mnoha parametrickych prvkd
Revit, upravit nebo vymodelovat Ize
cokoliv.

Varianty navrhu, faze vystavby/projektu,
tymova spolupréce, nastroje pro terén
v Revit.

« Siroké spektrum vyvojarskych aplikaci
pro AutoCAD, pohodIné nastroje
pro Revit.

Dal3i informace o Autodesk Revit Series
Building 9 naleznete
na www.autodesk.cz/inventor.

ZkuSebni CD uvedenych
nebo i dal3ich produkt( naleznete
na www.autodeskclub.cz/trial.
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Resen( pro infrastrukturu

Autodek Map® 3D 2007

Hlavni vyhody produktu
Autodek Map®3D 2007

Autodesk® Civil 3D® 2007

Autodesk Civil 3D pFinasi vlastnosti

a néstroje, které vyuzijete pro zrychlenf
komplexnich tkold, zvy3eni pfesnosti

a viceuzivatelsky pfistup k centralné
uloZenym datlm vsech ¢asti ndvrhového
procesu. Je predevsim urcena pro uzivatele
z oblasti geologie, geodézie, pozemniho
stavitelstvi, dobyvéni nerostnych surovin,
projektovani v krajiné - rekultivace

a sanace dotcenych oblastf, pozemkovych
uprav a liniovych staveb.

Hlavni vyhody produktu
Autodesk Civil 3D 2007

« Import/Export terénnich mérenf
z totalnich stanic.

« Préce se seznamy soufadnic.

« Tvorba a aktualizace 3D modell terénu
-> analyzy nad modely terénu.

« Tvorba pFi¢nych a podélnych profilQ.

« Vypocty kubatur (stanoveni vykopt
a nasypu).

« Modelovéni a iprava zemnich téles.
« Modelovéni dopravniho koridoru.
« Prace s parcelami.

« VyuZiti vech funkci AutoCADu
a Autodesk Map 3D.

Dal3i informace o Autodesk Civil 3D 2007
naleznete na www.autodesk.cz/civil3d.

ZkuSebni CD uvedenych
nebo i dalich produktt naleznete
na www.autodeskclub.cz/trial.
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chcete-li pfimo zakoupit produkt spolecnosti
Autodesk, obratte se, prosim, na svého
autorizovaného prodejce. Nejblizsiho
prodejce produktii Autodesk naleznete

na adrese www.autodesk.cz/reseller.

Radi bychom znali vas nazor na AutoCAD!
Zajimame se o vas nazor na vlastnosti
novych produktil. Pokud budete tak laskavi,
navstivte http://myfeedback.autodesk.com.

Autodesk



