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UzZivatelské rozhrani

Novy 2D pracovni prostor 2D ovladaci panely

Pokud pouZivate pouze 2D prikazy aplikace Nové 2D ovladaci panely poskytuji snadny
AutoCAD, pro¢ nepouZit novy pracovni prostor  pfistup k hladindm a obsahuji ovlddacf

2D 2D kresleni a anotace? V ném jsou na panelu  prvky pro nastaveni méfitka anotaci, praci
zobrazeny Ucinné 2D néstroje. s textem, kétami, nékolikandasobnymi
odkazy, tabulkami, dale p¥ikazy pro navigaci
ve 2D, vlastnosti objektl a atributy blokd.
Vyberete-li nastroj z palety Ridici panel,

3D Modelovani zobrazi se zéroveh odpovidajici paleta
AutoCAD Classic néstrojl, pokud je k dispozici.

2D kresleni a poznamka

20 kresleni a poznamka

UloZit aktudlni jako...
MNastaveni prac. prostoru...
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Cista obrazovka

Tlacitkem Vycistit obrazovku, které se
nachdzi v pravém spodnim rohu obrazovky,
vypnete vSechny prvky na obrazovce

Palety nastroju

Pfetdhnete-li geometrii na neaktivni paletu
nastroju, paleta se automaticky aktivuje
pro snadné umisténi — staci jen vtefinku

pockat na pfepnuti.

Novd moznost Urcit obrédzek v kontextové
nabidce umoznuje snadno pfiradit
obrazek jakémukoli néstroji.

Umisténi nastrojd na paleté nastroji se
nyni uklada v katalogu nastroju (a profilu),
coz usnadniuje sdileni palet nastrojt

s ostatnimi uZivateli a zachovani stejného
vzhledu a chovani.

Pfikazem TPNAVIGATE nastavite paletu
nastroju jako aktualni na prikazovém
fadku (pro tcely programovdni).

kromé stavového pruhu, pruhu nabidek
a prikazového okna. Tato funkce se hodi,
kdyz pti prezentaci soubor( klientovi
potfebujete rychle vycistit prostredi
aplikace.
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Kontrola nad umisténim panelu a palet
nastroju

Kvali jednodussimu pfistupu mizete palety
ukotvit k levé nebo pravé strané oblasti
kresleni. Palety se rozeviou a nasledné opét
zaviou, pokud nad nimi prejedete kurzorem,
takZe neprekdzi. Pro maximalni produktivitu
muZete na kazdou stranu obrazovky snadno
naskladat nékolik palet. Staci jednoduse
klepnout pravym tla¢itkem mysi na pruh

s nazvem palety a z kontextové nabidky
vybrat pfikaz Ukotvit vlevo nebo Ukotvit
vpravo.

Presunout
Velikost
Zaviit

v Povalit ukotveni

Ukotvit vieve <
Ukotvit vpravo =

v Schovavat
Prihlednost...

v Popis

Vylepseni karty Rozvrzeni

« RozloZeni mlzZete prejmenovat
poklepanim na kartu Rozvrzeni.

Poradi rozlozeni Ize preusporadat
jednoduchym pretazenim mysi.

Pomoci klaves Ctrl a Shift miZzete vybrat
nékolik rozloZenf pro pretazeni mysi.
Kopii vytvofite podrzenim klavesy Ctrl
pfi pfetaZeni.

Novy list pfidate pretazenim karet
rozloZeni na aktivni sadu listd nebo
pfikazem Importovat RozvrZenf jako listy
z kontextové nabidky.

.
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Zména meéritka anotaci

Pokud nejste spokojeni s nastavenim
sprdvného méfitka podle zobrazeni, urcité
si oblibite novou moznost nastavenfi
méfitka anotaci. UZ nebudete muset
vytvaret nékolik sad textu a két na riznych
hladinéch, abyste dosahli pozadovanych
vysledkd. Ted' mizZete vytvorit jedinou sadu
popisnych objektd (napfiklad textu, két,
odkaz(, blokd, atributl a Srafovani), urcit
pozadovanou skutecnou velikost na vytisku
a objekty se budou vzdy zobrazovat

ve spravné velikosti.

Kontrola nad méfitkem anotaci

Novou vlastnost oznacujici popisny objekt

Ize pFifadit textu, k6tam, blokdm a Srafovani.

Jednoduse vytvorte objekt ve skutecné
velikosti, v jaké ma byt vynesen na plotru,
a urcete zamyslené koeficienty méfitka.

Ke kazdému objektu s vlastnosti popisného
prvku muze byt pfifazeno jedno nebo vice
méritek (napfiklad "=1"nebo 1:50). Diky
tomu Ize snadno zobrazovat stejny objekt
v rliznych pohledech s odlisnymi koeficienty
méritka. Stejny textovy objekt se tak
napfiklad mudZze objevit v jednom pohledu,
v némz ma méFitko 1/8” =1, a v daldim
pohledu s méfitkem 1”=1".

B Styl textu (2]

Acusini s textu Standard

Stavajici objekt mdZete zménit na popisny
pomoci pfikazu Vlastnosti.

Predefinovani stylu nebo definice

na popisnou neovlivni stavajici objekty.

A pokud chcete aktualizovat vybrané
objekty, aby se shodovaly s pfislusnym
stylem nebo definici, miZete pouZit novy
pfikaz ANNOUPDATE (pouze v modelovém
prostoru).
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Jak pfi pohledu na objekt poznate, Ze se
jednd o popisny objekt? Ukazte kurzorem

na objekt a zobrazi se novy indikator
popisného objektu.

EI V modelovém prostoru mizete
nastavit koeficient méfitka popisnych
objektd, ktery odpovida nejpouzivanéjsimu
koeficientu méfitka ve vykresu.

K objektim, které potfebujete zobrazovat
v riznych méfitcich, miZete pfidat
koeficienty méFitka pomoci palety
Vlastnosti. Také mGzZete pouzit novy pfikaz
OBJECTSCALE.

P¥i praci s riznymi typy objektt je
rychlejsi pouzit prikaz OBJECTSCALE.

Nové ovladaci prvky pro anotace
na stavovém rfadku

Pomoci dvou novych ovladacich prvk
na stavovém fadku mizete nastavit
méfitko zobrazeni a méfitko popisnych
objektl (tyto prvky jsou pfistupné pouze
v pripadé, Ze je zobrazeni odemceno).

PFi vybéru nékterého zobrazeni se

objevi tlacitko pro uzamceni a odemceni
pohledu.

V kazdém pohledu se zobrazi pouze
popisné objekty, jez maji stejny koeficient
méritka jako dany pohled. A novym
tla¢itkem Viditelnost anotaci mizete
zapnout nebo vypnout zobrazeni
popisnych objektl pro viechna méfitka
(i kdyZ nejsou podporovany méfitkem
anotaci aktudlniho pohledu).

1 MEFitko wyrezu: 1:50 v MEFitko pozn: 150~ o o

P¥ikazem SCALELISTEDIT mUzZete

pfizpUsobit seznam méfitek.

EIME Pokud popisny objekt zmizi (a vy

si to neprejete), klepnéte pred zménou
méfitka anotaci na tlac¢itko Automaticky
pridat méfitka k popisnym objektdm.



Zpétna kompatibilita

Nova moznost na karté Otevreni a uloZenf
pfikazu Moznosti zajistuje, aby popisné
objekty vidéli i uzivatelé, ktefi nepouzivajf
AutoCAD 2008. Kazdé méfitko objektu je
uloZeno jako nezavisly objekt na své vlastni
hladiné. A hladiny jsou v pfislusném pohledu
automaticky zmrazeny.

]

Soubory | Zobrazeni Vykreslovani a publ

UloZeni souboru
Lkladat jako:
[Vicres AutoCAD 2007 " dwg) |

¥ Zachovavat vizualni vémost u objektt pozndmek |1 |

Pokud mate velké mnoZstvi popisnych
objektl, miZete operace urychlit vypnutim
moznosti Zachovat vizualni vérnost. Avak
neZ uloZite soubor ve formatu predchozi
verze, nezapomefite tuto moznost znovu
zapnout!

Typy car jsou automaticky
pfizplisobeny méfitku anotaci v daném
pohledu. Toto chovani mizete v pfipadé
potieby zakézat prikazem MSLTSCALE.
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Techniky kétovéni :

Nova moznost pouziti nékolika odkazii K pfidani odkazovych ¢ar mizete
Novy pfikaz Nodkaz (MLEADER) rozsifuje pouzit kontextovou nabidku. A editaci

moznosti ovladani odkaz(i dosud nevidanym urychli uchopeni.
zpUsobem. MUZete ovlddat nejen postup

vytvéreni odkazu (nejprve hlavicka, nejprve Zarovnani odkazovych car
zakonceni nebo nejprve obsah), ale také Nefadi se odkazy spravné? Novy nastroj
muZete v pfipadé potieby pFidat nékolik Multiple Leader Align (Zarovnani nékolika
odkazovych car. odkaz() umisti odkazy tak, jak vam to
- vyhovuje. M(zete dokonce ovlddat jejich
S Novy néstroj pro spravu styld rozestupy.
§ nékolikanasobnych odkazu
4B Novy piikaz MLEADERSTYLE ovlada S W/ —
5| mozZnosti formatu a zobrazeni podobné jako T TS PRI (T )
= styly két. Mezi nové moznosti patfi:
'§ « typ odkazové ¢ary (rovna, zakfivend nebo CRUSHED'CRAES(TEME3042)
= 74dnad), GRAEL (M 3082)
« typ Sipky, ACCEPTHOLE SUBGRADE 45 DETERMIED BY THE ENGIEER

« informace o pfipojeni odkazu,

« textova informace,

« pfifazeni bloku (skvéle se hodf Piikazem MLEADERCOLLECT mizete
pro vytvéreni bublin). zkombinovat nékolik blokovych odkazi

do jediného nékolikandsobného odkazu.




Inteligentni pfikaz pro preruseni kot
Novy pfikaz DIMBREAK prerusi kétovaci
a vynaseci ¢ary v mistech, kde se protinaji
s objekty nebo jinymi kétami. Pokud
protinajici objekty presunete, preruseni se
automaticky aktualizuji - dokonce i kdyz
protnuti zmizi! V3echna pferuseni mazete
navic odebrat moZznosti Obnovit.
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Dalsi vyborné funkce pro praci s kétami:

Pro vytvéreni kontrolnich két je

k dispozici novy nastroj Kontrolni kéta
(DIMINSPECT).

Ptikazem DIMJOGLINE muZete

na linedrni kéty pridat drazku.

Pfikazem DIMSPACE muzZete rovhomérné
rozmistit koty.

Pomoci aktualizovanych pfikazt pro praci
s pramérem a radialnimi kétami mizete
kétovat oblouk mimo jeho koncové body.

N a0

%

Aktualizovany pfikaz Uhlovd kéta
umoznuje umistit text kéty mimo méreny
thel.

Novd moznost zarovnani tolerance

v dialogovém okné Kétovaci styl
umoziuje zarovnat desetinné oddélovace
nebo symboly operaci.
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¢né kroky

Jak si uSetfit zbyte

Jak si uSetfit zbytecné kroky

Nastroje pro Gsporu ¢asu pfi praci

s textem

Pomoci téchto praktickych trik(i usetfite
pfi préci s textem v aplikaci AutoCAD 2008
cas.

Zalomeni sloupce pomoci pfikazu MTEXT
Prali jste si nékdy, aby napfi¢ nékolika
sloupci v rozséhlych plochéch vykresu
dochazelo k automatickému zalamovéni
textu? Nova moznost dynamickych sloupct
v piikazu MTEXT je splnénim vaseho pfani.
Pomoci uchopeni spolu s pravitkem

na formatovani textu dosahnete pravé téch
vysledkd, o které vam jde.
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Lepsi kontrola nad odstavci
Aktualizovany pfikaz MTEXT rozsifuje
moznosti ovladani zarovnani, odsazeni

a fadkovani odstavci.

~Tabuitor
ol 1 ®a ®n

3/8° Piidat

L3 Odstranit

Uréete styl desitkovjch tabulstord:

') Earka |~

10
2|
[-Odsazeni zeva
Brvni Fadek: E
Opakovani: I—SIB'
[Odazenmava |
Pravi: o

Zarovnéni odstavce
£ Levy € Stied € Pravy

€ Zarovnany £ Distribunyany ‘

T~ Radkovani odstavce

T~ Odsazeni fadkd odstavce

pred: Potom: Odsozeniiack:  V:
[or o [nésobek =] [.oo00x
o | stme | Népovida




Ucinnéjsi kontrola pravopisu
Neni tfeba nejprve vybirat objekty.
Aktualizovany néstroj kontroly pravopisu

ve vychozim nastavenfi prohleda cely vykres.

Piejete-li si to, mGZete také urcit aktualni
prostor nebo konkrétni objekty. Pokud je
nalezena chyba, AutoCAD nyni zvyrazni
slovo ve vykresu a zaméfi na néj zvétsené
zobrazeni.

Nové dialogové okno Nastaveni kontroly
pravopisu umoZiuje uZivateli pfizpQsobit si
kontrolu pravopisu. MizZete zvolit,

zda chcete do kontroly pravopisu zahrnout
text, atributy a externi reference, a nastavit
nejraznéjsi vyjimky, napfiklad pro slova
psana velkymi pismeny nebo slova

s Cislicemi.

2]

ahrnout
F Edmvad et
¥ Atributy bloku
™ Externireference

Mo#nosti
™ 1gnorovat slova s velkjm pogat. pismem (Autodesk)
™ 1gngrovat slova se smiSenymi pismeny (TrueType)
™ 1gnorovat slova psand velkjmi pismeny (DWG)
V¥ lgnorovat slova s disly (1505000)
I¥ 1gnorovat slova obsahuicf interpunke (4/3)

oK I Storno

Népovida

Vytvoreni atributt pro nékolik Fadku
textu

Nova moznost Vice fadkt umoznuje
vytvorit atributy, které podporuji nékolik
Car, podtrzeni, nadtrzeni, pole atd.

£jon) uanhqz y3asn is el



Jak si uSetfit zbytecné kroky

Nastroje pro Gsporu ¢asu pfi praci
s tabulkami
Zdokonalené funkce aplikace AutoCAD

2008 odstranuji potize pfi préci s tabulkami.

Obousmérné propojeni s tabulkami
aplikace Excel

Urcité by se vam libilo, kdybyste

do programu AutoCAD mohli vlozit soubor
aplikace Microsoft® Excel® a skute¢né jej
propojit. Kdyby byl soubor Excelu

po kazdé zméné automaticky aktualizovan
v AutoCADu a naopak. Tak presné to ted
miZete délat!

Staci pouzit inovovany prikaz Vlozit jako...,
zvolit moznost Objekty AutoCADu a funkci
Vlozit Link vloZit sesit Excelu do aplikace
AutoCAD. Tento proces vytvori datové
propojeni. Pokud v souboru XLS dojde

ke zméné, bublinové oznameni vas
informuje, Ze se datové propojeni zménilo,
a nabidne vdm moZnost tabulku
aktualizovat.

12

Vytvorenitabulky z datového propojeni
Novd moznost pfikazu Tabulka umoziiuje
vytvofit ze souboru aplikace Excel tabulku.
Staci pouze vybrat cely list nebo jeho ¢ést.
Tabulku mGZete vytvorit také z dat objektu.

&8 viozit tabulku
Sty bl
’V Parts_List | &
~Moznosti viddani
© Zadit z prézdné tabulky

% VytvoFeni datového spojeni

Equipment List

€ VytvoFeni objektovych dat ve vykresu (Extrakee dat)

’—Néh\ad

Zachovani zmén v tabulkach

Vsechny zmény provedené v tabulce
AutoCADu jsou zachovany, a to dokonce
i v pripadé, Ze tabulku aktualizujete, aby
odrazela zmény provedené v souboru
aplikace Excel.

Ke spréavé viech datovych propojeni
slouzi pfikaz DATALINK.

Zalomeni dlouhych tabulek napfi¢ radky
Chcete-li zalomit tabulku napfi¢ fadky,
jednoduse ji vyberte a upravte pomoci
uchytl. MUZete také pouZit novy nastroj
Zalomeni tabulky na paleté Vlastnosti.



Rychlé vytvareni datovych fad

Nova funkce automatického vyplnéni
umoziiuje rychle doplnit datovou fadu

v burikdch pretazenim, podobné jako

v Excelu. Dokonce mGZete v jediné buice
kombinovat bloky a text!

Dalsi nastroje pro tisporu ¢asu
Jednodussi uz to nemUze byt!

Zobrazeni novych popisek k tichytam

u dynamickych bloku

Ukézete-li kurzorem na tchyt dynamického
bloku, popis pfislusného parametru se
zobrazi jako popisek néstroje.

Snadna extrakce objektovych dat
Novym ptikazem DATAEXTRACTION
muZete sefadit a extrahovat do tabulky
objektova data, napfiklad kfivky (véetné
souctl). Tato funkce se vyborné hodi pro
¢ary plynovych nebo vodovodnich trubek.

Obnoveni vykrest spolu s externimi
referencemi

Novy pomocny program umoZfiuje spustit
proces obnoveni vykresu, do néhoz jsou
zahrnuty vSechny pfidruzené externi
reference. Tuto funkci najdete v nabidce
Soubor>Pomuicky, nebo ji spustite pfikazem
RECOVERALL.

Zména vychoziho nastaveni pfikazu
Nasobna kopie (Copy Multiple)
Chcete-li jako vychozi nastavit jedinou
kopii, nastavte systémovou proménnou
COPYMODE na .

Publikovani sad listd v opaéném poradi
Nova moznost v kontextové nabidce
Seznam listl umoZniuje publikovat listy

v opac¢ném poradi.

Publikovani jednotlivych listi

Novd systémovd proménnd
PUBLISHCOLLATE umozfiuje tisknout listy
jednotlivé. Tato proménna zajisti, Ze dalsi
tiskové tlohy budou zafazeny do tiskové
fronty.

£jon) uanhqz y3asn is el
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3D nastroje

Ridici panel

3D ovladaci panely v podokné Ridici panel

obsahuji vSechny funkce pro préci ve 3D.

Najdete je v nabidce Néstroje>Palety> Ridici

panel, nebo zaddnim pfikazu DASHBOARD.

« 3D Tvorba: Snadny pristup ke 3D
prostorovym objekttim a povrchim.

« 3D Navigace: Nastaveni 3D pohledi

a animaci.

Svétla: Funkce pro pridani osvétleni

do modelu.

Visudlni styly: Vytvareni a prechody mezi

rliznymi vizudlnimi styly.

Materidly: PouZiti materidlG a textur

na objekty.

Render: Pfistup k zdkladnim funkcim

renderingu.

Karta 3D Modelovani v okné MozZnosti
Tato karta je zamérena vylu¢né na 3D
funkce. Zde je nékolik hlavnich prvkd:

3D Objekty
Ovlada zobrazeni 3D prostorovych objekt(
a povrchd.

3D obiekty
A Syl zobrazeni pR vytvaFeni 3D objekti

[Dle viezu |
Rizeni vymazavéni béhem vytvareni 3 objektt
[Vymazat profiove kiiviy |

Iso&ry U na povrsich a sitich
| _J—

IsoZéry V na povrSich a sitich

o

Dynamické zadani

Pomoci tohoto ovladaciho prvku mizete
pfi pouziti dynamického zadavénf pridat
souradnicové pole Z. Ur¢ité tuto moznost
zapnéte.

eI



3D Objects Navigace ve 3D
Tato nastaveni ovladaji zobrazeni 3D Pokud mate zkuSenosti s aplikaci Autodesk
prostorovych objektl a povrcht. Inventor, urcité jste si vsimli, Ze v ni kolecko
mysi funguje presné obracené nez
Vizudlni styl pri vytvdreni 3D objektii v AutoCADu. Ted ho mUZete nastavit, aby
Jeden zplsob prepinani vizualnich styll fungovalo stejné!
(druhou moznosti je Ridici panel).
30 objek Tato ¢ast karty také umoziuje ovlddat
Syl zabrazeni pfi wptvatenf 3D chisktl nastaveni prochdazeni, preletd a animaci.
IDIE vprezu j 3D navigace
Bizeni vymazavani bihem vptvateni 30 objeki Il Dbrétit zoomovani pomoci mydi s koledkem o
IVymazat profilové kfivky - s
Mastaveni prochazeni a priletu... | [y
lzocémn U na pavrdich a gitich zi'_
5 —JI Mastaveni animace. | §
=
|sodan V' na povréich a sitich
G all
Kontrola nad odstranénim pri vytvdreni 3D
objektui

Toto klicové nastaveni urcuje, zda maji byt
po vytvoreni 3D objektu odstranény kfivky
profilu a trasy. Také muzete zvolit moznost,
kdy budete k jejich odstranéni pokazdé
vyzvani.

U a Visocdry na povrsich a miizkdch

Ovlada pocet isocar pro povrchy a mfizky.




Dynamicka geometricka odezva

« PFivytvareni 3D objektl se dynamicky
zobrazuje jejich velikost, tvar a umistént,
takZe si svdj ndvrh sndz predstavite. Kty
muZete zadat ru¢né pomoci dynamického
zadavani, nebo je mlzZete urcit vizualné
pretazenim kurzoru.
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UZ nemusite bojovat s pfikazem UCS.

Ted mUZete snadno zacit kreslit na nové
pracovni ploSe nastavenim kurzoru

na okraj stavajici plochy, dokud se tento
okraj nezvyrazni. Vytvofi se tak do¢asny
objekt UCS (musi byt zapnuté nové
tlacitko DUCS na stavovém pruhu).
Trasovéni objektd nyni funguje dynamicky
ve 3D (i v reZimu perspektivy).

Pokud pfi pohybu kurzorem pres
prostorovy objekt podrzite kldvesu Ctrl,
muZete vybrat rdizné prvky télesa

pro Upravy (skutecné se to hodi). Vybérem
modrého Uchytu zahdjite tpravy. Vybérem
osy na nastroji uchopeni snadno zamknete
smér tprav na osu X, Y nebo Z.

=

Mezi natahovénim, pfesouvénim
a otdcenim prepnete mezernikem.



3D prostorové objekty a povrchy

Vytvareni objemovych grafickych prvku
Vytvéreni 3D objemovych grafickych prvkd
je snadné a intuitivni, protoZe pouziva stejny
postup jako odpovidajici pfikazy pro 2D.

Krychle

Funguje podobné jako Obdélnik, ale mizete
dynamicky pridat vysku. Pro definici krychle
muZete pouZit také stfedovy bod.

Klin

Nakreslite obdéInik zékladny a vysku (Sikma
plocha se umisti proti prvnimu rohu).
Pouzijete-li moZnost Krychle, nakresli se
klin se shodnymi stranami. Pro definici klinu
muZete pouZit také stfedovy bod.

Kuzel

Stejné moznosti jako pfikaz Kruznice

pro definovdni zékladny a vysky, kterou Ize
snadno nastavit i dynamicky. MiZete rovnéz
specifikovat eliptickou zakladnu. Vysku
nadefinujete vybérem mezi dvéma body
(2P) nebo vybérem koncového bodu osy.
MozZnost Top Radius vytvori kuzel, ktery se
nesbihd do jediného bodu (komoly kuzel).

P—

S
Vilec

Stejné moznosti jako u funkce KuZel, oviem
s tim, Ze polomér zakladny a vrchni plochy
je shodny.

Koule

Stejné moznosti jako u pfikazu Kruznice
(stfed, 3P, 2P, TTR), avsak s tim rozdilem,
Ze tento prikaz vytvorf kouli.
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Pyramida

Pfikazem PYRAMID nakreslite prostorovou
pyramidu (podobd se pfikazu POLYGON).
MdaZete pfitom zadat pocet stran (3 az 32),
polomér zakladny, urcit, zda ma byt vepsand
nebo opsana (pfipadné pouZit moznost
Edge), polomér horni plochy a vysku.

Prstenec

Stejnymi moznostmi jako u pfikazu
Kruznice miZete definovat vzdalenost mezi
stfedem prstence a stfedem dutiny. Pomocfi
parametr( 3P a 2P mUzete definovat obvod.

Potom zadejte polomér nebo primér dutiny.

Spirala

Spirélovité tvary miZete snadno vytvéret
zadédnim vysky, zakladny, maximélniho
poloméru, poctu a vysky zavitli a sméru
(ve sméru nebo proti sméru hodinovych
rucicek).

©)

Vytvareni zakFivenych prostorovych
objektt a povrchu

S néstroji aplikace AutoCAD 2008 Ize
zaroven snadno a intuitivné vytvéret
zakFivena objemova télesa a povrchy.

Polytéleso

Polytéleso mizete nakreslit podobnym
zplsobem jako polycary, jen navic pridate
vysku a Sitku (podobné jako u zdr).

Na zakfivené téleso miZete také prevést
existujici ¢aru, polycary, oblouk nebo kruh.



Vysunuti

Vysunutim otevieného objektu vznikne
povrch. Vysunutim uzavieného objektu
vznikne téleso. Chcete-li téleso vytvorit

z profilu pomoci ¢ar nebo obloukd, nejprve
je moznosti Spojit prikazu KEDIT prevedte
na jedinou polycaru (objekty mizete

pred protlacenim také pfevést na region).

Muizete pouZit nasledujici moZnosti

vysunutf:

» Cesta: UrCete objekt, ktery ma poslouzit
jako profil cesty. Cesta se prenese
do centroidu objektu a bude pouzita jako
profil.

»  Smér: Uréenim dvou bodl nastavte
délku a smér.

« Uhel kuZelu: Pozitivni Ghly uréujf sklon
kuzelu smérem k zékladné, negativni
uhly urcuji odklon kuzelu od zékladny
(o oznacuje kolmost).

MiZete také vysunout existujici
povrch. Staci k vybéru pouzit klavesu Ctrl.

Chcete-li tlac¢it nebo tdhnout,
stisknéte uvnitf otevfeného nebo
uzavieného vymezeni klavesovou kombinaci
Ctrl+Alt. K pouZiti této vyborné funkce ani
nemusite zadavat zadny prikaz.

Tazeni

Otevieny nebo uzavieny profil mlzete
téhnout podél oteviené nebo uzaviené 2D
nebo 3D trasy. Z uzaviené kFivky vznikne
téleso. Profil se presune a zarovna kolmo
k trase - uz jej nemusite zarovnavat sami.
Konecénym vysledkem je tvar profilu nebo
tazeného objektu.

Pfi taZzeni mlzete objekty také otocit
a zménit jejich velikost.

Chcete-li vytvofit nejriizné&jsi
spirdlovité tvary, pouZzijte jako trasu spirdlu.
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Sablonovani Vytvareni povrchii

3D téleso nebo povrch mlzZete nakreslit Tyto pfikazy umoziuji rychle a snadno

napfi¢ dvéma nebo vice pFicnymi profily. vytvaret povrchy:

Vysledkem protazenf skrz nékolik pfi¢nych

profilli je téleso. « Objekty prevedete na povrchy pfikazem
PREVNAPOVRCH.

Pro dosazeni idedlniho protazeni mizete « 73D téles se zakfivenymi plochami

vyuzit mnoho moznosti: vodici thly, kreslici vytvofite povrchy pfikazem Rozloz.

thly, hladké pfizpdsobeni atd. » Prikazem EXHRANY miZete extrahovat

geometrii dratového modelu z téles,
(- povrch( a region(.
A » Pfikazem ROVINPOVRCH muzete
W © vytvofit rovinny povrch bud’
» vybérem jednoho nebo nékolika
objektd, jez tvofi uzavienou oblast,

nebo
« urcenim protilehlych rohd obdélniku.

Rotace

Aktualizovany p¥ikaz Rotace miZe vytvaret
povrchy a télesa na zakladé profilu a osy
rotace.

1. Vyberte objekty pro otoceni.

2. Zadejte pocatecni a koncovy bod osy
otédceni.

3. Urcete thel otaceni.
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Vytvareni pevnych téles Vytvareni sloZzenych téles

Diky témto pfikazdm je vytvareni pevnych SloZena télesa vytvareji pfikazy Spojeni,
téles mimoradné snadné: Rozdil, Prlnik, Zaobleni a SraZzeni. MoZnosti
Zobrazit historii na paleté Vlastnosti

« PREVNATELESO prevede nasledujici zobrazite dratové modely pdvodnich forem,

objekty na protlacend 3D télesa: z nichz se slozené téleso sklada (nebo

« polycary o jednotné Sitce s tloustkou, muZete pouZit pfikaz SHOWHIST).

« uzaviené polycary o nulové Sifce

s tloustkou,

« kruhy s tloustkou.

» PFikaz THICKEN prevede povrchy
na télesa zesilenim povrchu.

« Odfrizni vytvori nové télesa roziezanim
existujicich. Rovinu fezu definujete
uréenim bod, vybérem povrchu nebo
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Upravy téles

Télesa mGZete snadno upravovat na paleté
Vlastnosti nebo pomoci tichytd. Klavesou
Ctrl vyberete plochu, hranu nebo objekty,
z nichZ se sklada slozené téleso. K pohybu
podél osy nebo roviny mliZete pouzit také
lchyt, staci ukdzat kurzorem na tchyt
vybraného télesa pro pfesunuti.

Méte-li potiZe s vyb&rem spravné
plochy nebo hrany, pomoci mezerniku si
projdéte vSechny moznosti.
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Kontrola kolizi

Pfikazem INTERFERE mUZete identifikovat
télesa, ktera si vzdjemné prekazi. P¥i hledani
kolizi a jednotlivych vnofenych téles

v ramci bloku nebo externi reference
muZzete dokonce vybirat bloky a externf
reference. V mistech praseciku téles jsou
vytvofena a zvyraznéna docasnd télesa.

Zarovnani

Funkce Srovnej pracuje s 3D objekty
dynamicky, takZe pfi zadavéni cilovych bodd
vidite, jak se geometrie zarovnava.



3D zobrazovani

3D orbit a zobrazovani

K prohlizeni 3D modeld mizZete pouzit
vylepseny piikaz 3DORBIT. Pretazenim
kurzoru horizontalné presunete kameru
paralelné s rovinou XY, pfetazenim vertikalné
ji pfesunete paralelné s osou Z.

V kontextové nabidce si mizZete vybrat

z nejriznéjsich reziml navigace.

Jsou k dispozici nasledujici reZimy navigace:

» Rezim Vazbeny Orbit vdm zabrani zcela
prevratit geometrii 3DORBIT).

» Rezim Volny Orbit obnovi predchozi
chovédni a umoziuje krouzit v jakémkoli
sméru (3DVORBIT).

 Souvisly Orbit umoznuje nastavit neustaly
pohyb objektd (3DORBIT).

» Funkce Upravit vzdalenost ovlada
vzdélenost smérem k objektiim a od nich
(3DVZD).

» Naklon simuluje efekt nakldnéni kamery na
stativu (3DCIL).

« MdZete nastavit prochazeni modelem
v pevné vysce nad rovinou XY (3DPROCH).

« Modelem mizete také proletét
bez jakychkoli vyskovych omezeni
(3DPRULET).

» Funkce Zoom podobné jako Nastaveni
vzdalenosti simuluje pfiblizeni a oddéleni

23

kamery (3DZOOM).
» Funkce Pan pfesune pohled ve sméru
pretaZeni (3DPAN).

Q) LX) e
® [unsaved Curent o [¥]
K funkci 3DORBIT se rychle dostanete

stisknutim klavesy Shift a prostfedniho
tlacitka mysi.

Perspektiva

Pomoci panelu miZete snadno pfepinat mezi
perspektivnim a paralelnim zobrazenim,
pfipadné mlzZete pouzit systémovou
proménnou PERSPECTIVE.

Prichody

Pfikaz 3SDWALK umoZiiuje prochazet ndvrh
pomoci ¢tyf smérovych klaves. Alternativné
muZete pouZit kldvesy W pro pohyb vpred,
A pro pohyb doleva, S dozadu a D doprava.
Tahnéte mysi ve sméru, kterym se chcete

podivat. Rezim perspektivy musi byt zapnuty.

Koletkem my3i miZete ovlddat
prochézeni a levym tla¢itkem mysi natocite
pohled jinym smérem. Navic na ovlddacim
panelu Navigace muZete nastavit délku kroku
arychlost chlze.
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Ze svého prochédzeni mizete
vygenerovat animaci (piikaz ANIMDRAHU).

Vytvareni kamer

Pfikazem KAMERA nastavite kamery

pro prohlizeni navrhu. Do vykresu bude

pridana ikona kamery s odpovidajicim

nazvanym pohledem.

« Umisténi: Bod, z ného?Z se na model
divate.

« Cil: Bod, na ktery se divate
(stfed pohledu).

» Ohniskova vzdalenost: ZvétSovaci
vlastnosti objektivu kamery. Cim del3i
je ohniskova vzdalenost, tim uzsf je pole
pohledu.

« Prednfi a zadni roviny fezu: Urcuje
ohrani¢enfi pohledu. VSe mezi kamerou
predni rovinou vyrezu je skryto.

A podobné je skryto vie mezi zadni
rovinou vyrezu a cilem.

Pomoci kontextové nabidky ovladaciho
panelu Navigace miZete pohled kamery
rychle obnovit.
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Vizualni styly

Pomoci vizudlnich styld mizete rychle

zménit zobrazenf okrajl a stinovanf

v pohledu. Vlastni vizuaIni styly vytvorite

v ndstroji Visual Style Manager.

» 2D drdtovy model: Znazorni ohranicenf
objektl pomoci ¢ar a kfivek s barvami
modelového prostoru.

3D drdtovy model: Zobrazi objekty pomoci
Car a krivek se vzhledem a charakterem
3D. 2D objekty, napfiklad rastrové snimky,
objekty OLE, typy car a sily ¢ar nejsou
viditelné.

« 3D skryté ¢ary: Znazornéni formou
draténé kostry s tim, Ze skryté ¢ary jsou
odstranény.

« Realistické: Vystinuje objekty a vyhladi
okraje. Budou zobrazeny materialy.

» Koncepc¢ni: Vystinuje objekty a vyhladi
okraje pomoci stylu ploch Gooch.
Objekty jsou nacrtnuty. Méné realistické,
ale prehlednéjsi zobrazeni.




Hladiny

Ptikaz Hladiny je tfetim nejcastéji
pouzivanym pfikazem v aplikaci AutoCAD.
Diky nasledujicim vylepsenim je tento
oblibeny pfikaz nynf jesté lepsi!

PFizpisobeni nastroje Spravce hladin
Poradi zobrazeni sloupc( s vlastnostmi
hladin miZzete nyni ovladat pretazenim
zéhlavi sloupcl - své oblibené sloupce tak
muZete kvili jednodudsimu pfistupu umistit
nalevo. PFili§ mnoho sloupcd? Zobrazeni
téch, které nepouzivite, mizete vypnout
pfikazem Customize v kontextové nabidce.

[l Prizpisobit sloupce hiadin 2lx|

Zkentrolujte sloupce, kieré choste zobrazit

Postnout nations

Posunout dolt

Vybrat vie
Zrusitvie

Topehy

Tioustka Sy

St vykreslovani

Tisk

Zmrazit v novich viFezsch
Zmrazit ve vifemu

Barva vifezu

o iy

T e oy ey
St vykreslovani viFszu
Fopis

0K Storno Napovéda
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Zablokovani hladiny ve vSech pohledech
Pomoci kontextové nabidky mizZete vytvorit
novou hladinu, ktera je ve vSech pohledech
zmrazena. Tato funkce je zdroven k dispozici
jako nové tlacitko. Zde také najdete dalsi
ovladaci prvky pro zmrazeni a rozmrazenf
vybranych hladin ve vSech pohledech.

w Zobrazit strom filtr
Zobrazit filtry v seznamu hladin

Nastavit jako aktugini
Nova hiadina

Piejmenovani wjfezu F2
Vymazat hladinu

Zménit popis

Odstrant 2 filtru skupiny:

Odstranit predefinovani viFezu pro 5

Nova hladina viezu zmrazena ve viech vifezech
Zrazit hladinu vifezu ve viech vifezech
Rozmrazit hladinu vifezu ve viech vifezech

Vybrat vie

Nevybrat nic

Vybrat vée kromé aktusini
Frevratit vjbér

Picvréiti filr hladin
Fitry hladin 5

UloZit stav hladin...
Obnovit stav hladin...

Pfejmenovani hladin

Existuji tfi zpUsoby, jak pfejmenovat
hladinu. Poklepédni na nazev hladiny, vybér
hladiny a stisknuti kldvesy F2 nebo pouziti
pfikazu Pfejmenovat v kontextové nabidce.

Auipely



Hladiny

Vlastnosti hladin podle zobrazeni

Kolikrat jste si pFdli, abyste mohli nastavit
vlastnosti hladiny podle zobrazeni? Vase
prani se splnilo. Uz nemusite zdlouhavé
duplikovat geometrii na samostatné hladiny
a zapinat a vypinat tyto hladiny podle
zobrazeni. Ted mlzete v zobrazeni poklepat
a prifadit hladiné urcitou barvu, typ cary,
silu ¢ary a styl plotovéni, které ovlivni pouze
aktualni zobrazeni.

|5 M&zev ¢ |Z[Zw.|Z.|Bava |TypZay |Teultkad
&0 7 O 7 Wbis CONTIN. — Vich
< BORDER @ @ @ W 133 CONTIN.. — Vieh
@ CONCRETE § (3 5 M bili CONTIN. — Vich.
<@ Defpois Qg M bild CONTIN. — Vjch
§ DemilsTed ( (3 T Mbild CONTIN. — Vich
.2 DIMEN J O i Wbli CONTIN. — Vich.

Tato nastaveni jednotlivych zobrazenf

muZete odebrat pomoci kontextové nabidky.

Pfikazem VPLAYEROVERRIDESMODE
miZete nastaveni zobrazenf doc¢asné
ignorovat pro tcely prohliZzeni nebo tisku.
Nastaveni platna pro pohled maji vliv pouze
na objekty s vlastnosti bylayer. Objekty
muZete rychle zménit na objekty typu
Dlehladnovym pfikazem SETBYLAYER,

a to v€etné objektl v ramci blokl

a vnorenych bloku.
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PFimy pFistup k nastroji Spravce stavi
hladiny

Novy prikaz LAYERSTATE (alias LAS) slouzi
pro pristup k néstroji Spravce stavi hladiny
z prikazového Fadku (ten je rovnéz pfistupny
na panelu hladin). Novou funkei pro import
muZete do rozpracovaného souboru pfimo
pfenést stavy hladin ze soubord DWG,
DWT a DWS. Navic ted miiZete upravovat
a zobrazovat stavy hladin z externich
referenci.



Novy nastroj pro vyhodnoceni hladin
Tlac¢itko Nastaveni v dialogovém okné
pfikazu Hladina umoziuje zapnout novy
nastroj pro vyhodnoceni hladin.

« Pfi prvnim uloZeni nebo vyneseni vykresu
na plotru se aktudlni seznam hladin ulozi
pro Ucely vyhodnoceni.

« Pfipfidani novych hladin se zobrazi
upozornéni na nesrovnané nové hladiny.
Neshodné hladiny zobrazite klepnutim
na odkaz v této zpraveé.

 Pro nesrovnané hladiny je automaticky
vytvoren novy filtr hladiny.

« Tento proces miZete pfizplsobit svym
potfebam nastrojem Layer Settings.

« Jsou k dispozici dvé nové systémové
proménné LAYEREVAL a LAYERNOTIFY

|

€ Vyhodnocovat viechny nove ladiny

¥ Upozorfovat na nové hiadiny
¥ Oteviit I~ Ulasit
I PhpciitZnovu natistrefy T~ Viodit
¥ Obrovit stav Hadiny.

IV Zobrazovat vystrahu vykreslovini pfi zjiéténi nové hladiny.
J

IV Pouitfilt ladin v panelu ndstrj Hiadiny.
Barva pozadi po pedefinovéni vifezu:

IO 203.236.255 El
o
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Novy panel hladin

Pro rychly pfistup ke véem novym nastrojim

vCetné oblibenych pfikaztl Isolovat hladinu

(LAYISO) a Odizolovat hladinu (LAYUNISO)

slouzi novy panel Layer. Nové moznosti
snizenf intenzity zobrazeni umozniujf
uzamknout hladiny na pozadi a zobrazit je
slabéji, takzZe je neni nutné zcela skryvat.

-
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|Neulozen; stav hladiny k=
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Pfizpisobenfi

Nové funkce CUI

Hlavni panel a palety nyni mlzete pomoci
dialogového okna CUI doplnit o v8echny
své oblibené prikazy. Pozadovany pfikaz Ize
jednoduse pretahnout ze seznamu ptikazd
pFimo na paletu. Novy Ridici panel, ktery

je zobrazen v pravém hornim rohu CUI,

si rovnéz muzete prizpusobit pfetazenim
pfikazd. Na panelu si mlizete vytvorit i zcela
novou fadu nastrojli pretazenim panelu
nastrojti z uzlu Toolbar na uzel Ridici panel.

Vyhleddvani p¥ikazl usnadniuje novy
vyhledavaci nastroj. Ukazete-li kurzorem
na pfikaz, makro pfidruzené ke kazdému
pfikazu se zobrazi jako popiska.

Seznam prikazi: I
|V§Echny pfikazy d & R
Pfikaz | Zdroj | :I
2 3D kivka ACAD =
3D navigace Kombo Ovlddani OVLADACT ...

3D navigace Kroky za sekundu Posuv... OVLADACT ...
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Nové rychlé moZnosti pfizptisobeni
uzivatelského rozhrani

Pfikaz QUICKCUI zobrazi zjednodusené
dialogové okno Upravit uZivatelské rozhranf
pro rychlé pFizplsobeni. V ném pak mizete
jednoduse pretahovat pfikazy na panely
nastrojl a palety.

[ vprovic wivatelske rozheoni |

WVastni | PFenos I

Uzivatelské dpravy: Viechny soubory CUT o
|V§echny soubory uZivatelskych dprav ;I ()

Seznam prikazi: £~y
|V§achrry pFikazy j g




Novy panel dynamického nahledu
Panel a jeho néstroje mizete snadno
pretdhnout na panel Nahled v CUI.

Poklepani

Poklepete-li na objekt, spusti se pfikaz.
Ted mUZete navic nastavit, ktery p¥ikaz je
pro kazdy typ objektu spustén. Napriklad
kdyz poklepete na definici atributu, spustf
se prikaz DDEDIT, ktery umoziiuje upravit
pouze hodnotu atributu. Je ale mozné, ze
byste radéji pouZili prikaz EATTEDIT, ktery
umoziuje upravit kromé hodnoty atributu
také viechny vlastnosti. Staci nahradit
pfikaz DDEDIT v makru pfikazem EATTEDIT
nebo pretdhnout prikaz Edit Attribute ze
seznamu pfikazd do nabidky zobrazené
poklepdnim.

UZivatelé aplikace Autodesk Inventor
jisté budou chtit pfifadit prikaz 3DORBIT
kldvese F4 v okné CUI. Podstatné jim

to zjednodusi pfechdzeni mezi obéma
produkty.
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Sdileni

Sdileni vykresovych informaci je dulezité
a v aplikaci AutoCAD 2008 je ted'jesté
jednodussi.

Pouziti souborti DWF jako podkladu
P¥ikaz DWFPRIPOJ umoziiuje pouit soubor
DWEF jako podklad vykresu, stejné jako

s rastrovymi obrazky. Soubor DWF je vlozen
pouze formou propojeni, takZe se nestane
soucasti souboru vykresu a nezpisobf
pfilisné zvétSeni souboru. Kreslené objekty
muZzete uchytit k pfipojenému souboru
DWF a pomoci palety Vlastnosti nebo
pfikazu Upravdwf mlZete nastavit intenzitu
zobrazeni, kontrast nebo monochromatické
zobrazeni vloZzeného souboru. Pomoci
kontextové nabidky mdZete soubor DWF
ofiznout a ovladat viditelnost hladin
vybraného souboru DWF.

x

Zap | Nazew [
Landscaping

LSTREEDC

Shubs

Trees 2

Trees1

LST-TSTSTS

"TOK | Stomo. Pougit

Napoveda |
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Prace se soubory DGN

K vykresiim v aplikaci AutoCAD mzZete nyni
pripojovat soubory Bentley MicroStation®
V8 DGN a piikazem Soubor>Export také
exportovat soubory DWG do formatu
DGN V8. Pfikazem DGNpfipoj a funkci
VloZit>-DGN podloZeni je miZete vloZit
jako externé referencované podklady.
Soubor DGN mUZzete pomoci kontextové
nabidky nebo pfikazu DGNCLIP

ofiznout a v dialogovém okné Properties
(nebo ptikazem UpravDGN) nastavit

jeho kontrast, intenzitu zobrazeni

a monochromatické zobrazeni.

Data ze soubori DGN V8 mUZete
importovat pfikazem DGNIMPORT a funkci
Soubor>Import. Dialogové okno pfiimportu
vyzve k zadani informaci ohledné referenci
na externi soubory DGN, textovych uzld

a jednotek, abyste ziskali nejlepsi vysledky.
oG IE|

 onerovatextenireferece
[
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Externireference

Pfikazem XREF ted miZete na jediném
centralnim misté zobrazit vSechny externé
referencované soubory. Zde najdete viechny
pripojené vykresové soubory, soubory DWF,
obrézky a soubory DGN.

Nova volba pfikazu XCLIP umoZziuje ofiznout
invertovany prostor vybraného vymezenf
odebranim vnittku misto vnéjsku.

Tisk do PDF

Privodcem Pridat tiskarnu mazete
vytisknout své vykresy do formatu PDF.

V seznamu Vyrobce vyberte polozku
Autodesk ePlot (PDF) a v seznamu Modely
vyberte PDF.

B El
et s SO ePa TR O R,

PFistup k souboriim DWG
AutoCAD 2008 umoziiuje otevirat soubory
DWG az po historickou verzi AutoCAD 2.0.

» PFevodni funkce softwaru DWG
TrueView 2008 umoznuji obousmérnou
konverzi soubord DWG od verze
AutoCAD Release 14 az po AutoCAD
2008.

« Stechnologii DWG TrueView miiZze nyni
soubory DWG zobrazovat, publikovat
a tisknout kdokoli.

Program DWG TrueView si miiZete zdarma
stdhnout z webové stranky
www.autodesk.com/dwg.

Pomoci programu DWG TrueView
muZete rychle pouZit nastaveni stranky
na nékolik rozvrzeni.
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Redenf pro strojirenstvi

Autodesk Inventor 2008
Autodesk Inventor 2008
ddvd ndvrharam volnost
v integraci stdvajicich 2D
navrhovych dat do 3D
navrhového prostredi.
UmoZiiuje snadno
opakované pouzivat

a sdilet s uzivateli DWG
soubory programu AutoCAD i 3D navrhova
data s jinymi aplikacemi Autodesku

pro vyrobu. S rliznymi produktovymi
konfiguracemi, které nabizeji odlisné
urovné funkénosti, je Autodesk Inventor
nejlepsi volbou pro uzivatele produktu
AutoCAD v oblasti vyroby. Autodesk jako
tvarce aplikace AutoCAD rozumi vasemu
navrhovému procesu. Proto vytvoril
Inventor tak, aby proces zapojeni 3D byl co
nejsnazsi. Zadna spole¢nost se nesnai tolik
jako Autodesk pomahat navrharim rychleji
a s niz8imi néklady vytvaret a uvadét na trh
lepsi vyrobky.

Autodesk
Inventor

Hlavni vyhody produktu Autodesk Inventor

2008

« Pfimé ¢teni a zdpis DWG bez pouZziti prekladaci
a pfi zachovéni pIné asociativnosti s 3D
navrhovymi daty.

« Funkéni navrhovani.

« Analyzy modeld (objem, hmotnost, tézisté,
momenty setrvac¢nosti).

« Variantni feSeni navrhu (parametrizace
a adaptivita).
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« Automatické generovani 2D vyrobnich vykresi.

« Sdileni asociativnich 2D vyrobnich vykresii
z programu AutoCAD Mechanical.

« Vizualizace 3D ndvrhu vyrobku.

« Navrhovani elektrickych rozvodt a kabelovych
svazkd.

« Navrhovani trubkovych rozvodi a hadicovych
systému.

« Vizualizace 3D ndvrhu vyrobku.

« Pevnostni analyza metodou koneénych prvkd,
dynamickad analyza.

« Snadno implementovatelny néstroj pro spravu
a sdileni ndvrhovych dat - Autodesk Vault.

Dalsi informace o Autodesk Inventor 2008
naleznete na www.autodesk.cz/inventor.
Zkusebni CD naleznete na
www.autodeskclub.cz/trial.



AutoCAD Mechanical
2008

Uspéch na souc¢asném
vysoce konkurenénim
trhu stdle naléhavéji
zada, aby byli
konstruktéfi schopni
navrhovat rychleji,

nez tomu bylo dfive.
Program AutoCAD Mechanical dokaze
uzivatelim pomoci automatizace ¢astych
ukon( usetfit nes¢etné hodiny konstrukéni
prace. Mezi jeho nejcastéji vyuzivané
funkce patfi databaze normalizovanych
soucasti, strojirenské vypocty, generator
hideld, strojirenské kétovani a znacenf

a 2D strojirenskd struktura. Diky tomuto
programu ziskdvaji konstruktéri vyznamnou
konkurenéni vyhodu a ¢as, ktery mohou
vyuZzit k inovaci navrhovanych vyrobk.
Nedilnou podminkou pfenosu navrh od
konstrukce do vyroby je pfesné a efektivni
sdileni ndvrhovych dat s ostatnimi ¢leny
tymu, zakazniky a v neposledni fadé také
externimi dodavateli. AutoCAD Mechanical
2008 vychazi z nejprodédvanéjsiho programu
pro navrhovani na svété, programu
AutoCAD 2008, se souc¢asnou podporou
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nativniho datového formatu DWG. Pravé
tyto vlastnosti oteviraji uzivateltm brany
k nejrozsédhlejsi komunité.

Hlavni vyhody produktu AutoCAD Mechanical

2008

« Implementace 2D prohlizece poméhd
organizovat data ve vykrese.

« Asociativni skryvani 2D prvkd.

« Automatické generovani typizovanych
strojirenskych uzld.

« Strojirenské vypocty pevnosti, momentt
setrvacnostia prihybda.

« Redeni viditelnosti hran ve 2D vyrobnich
vykresech.

« Automatické generovani rozpisky a kusovniku.

« Databdze normalizovanych sou¢asti a profild.

« Néstroje pro asociativni strojirenské kétovani.

« Strojirenské znaceni vykresu.

« PInd asociativita s 3D modely soucasti a sestav
Autodesk Inventor.

« Snadno implementovatelny néstroj pro spravu
a sdileni ndvrhovych dat - Autodesk Vault.

Dalsi informace o AutoCAD Mechanical
2008 naleznete na
www.autodesk.cz/mechanical.
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Redeni pro architekturu a stavebnictvi

AutoCAD Revit
Architecture Suite 2008
Pokud jste uzivatelem
AutoCAD a zajiméte se

o parametricky CAD

v podobé AutoCAD

Revit a informacni

model budovy, je
Autodesk AutoCAD
Revit Architecture Suite 2008 FeSeni pro
vds. Spojuje v jedné licenci AutoCAD se
silou parametrického Revitu, a tvofi tak
neprekonatelnou kombinaci, ktera zachova
vase investice do technologii a $kolent,
nabidne konkurenéni vyhodu spocivajici

v pIné kontrole nad zménami v Informacnim
modelu budovy a umoznf prejit na novy
zpUsob prace v nejvhodnéjsi okamzik. Stara
data v DWG zUstavaji zachovéna nebo se
mohou stat soucasti projektu v Revitu.

Hlavni vyhody produktu AutoCAD Revit

Architecture Suite 2008

« Spojeni dat DWG a Revit dokaZze udetfit
praci s netvlrcim tahanim Car, které svéfite
AutoCADu.

« Revit pouZijete na kreativni navrhy a bezchybné
generovéani dokumentace.

« Export/Import DWG, v Revitu mnoho jinych
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format: DWF, DGN, SAT, SKP, IFC, XML,
databéze.

« Revit je jedna aplikace na vSechno, AutoCAD je
zndmé prostiedi a funkce.

« Revit je inteligentni parametricky navrh
a projekt, AutoCAD je bezpecny doplnék.

« Revit generuje bezchybny projekt a zajistuje
vysokou produktivitu 3D navrhu a univerzalini
asociativitu modelu.

- Revit zajistuje inteligentni chovani stavebnich
prvki k sobé navzajem, jejich fizeni parametry.

« Knihovna mnoha parametrickych prvki Revit
- upravit nebo vymodelovat Ize cokoliv.

« Varianty navrhu, faze vystavby/projektu, tymova
spoluprace, néstroje pro terén v Revitu.

- Siroké spektrum vyvojatskych aplikaci pro
AutoCAD, pohodIné néstroje pro Revit.

Dal3i informace o AutoCAD Revit
Architecture Suite 2008 naleznete na
www.autodesk.cz/revitarchitecturesuite.
Zkusebni CD naleznete na
www.autodeskclub.cz/trial.

Dalsi informace o AutoCAD Architecture
2008 naleznete na
www.autodesk.cz/autocadarchitecture.
Zkusebni CD naleznete na
www.autodeskclub.cz/trial.



| AutoCAD Architecture
2008

UJednd se o systém CAD
pro navrhovéni budov

s pomoci inteligentnich
stavebnich prvka.
Pracuje ve zndmém
prostfedi AutoCADu

- muZete zacit pracovat
prakticky ihned a s minimalnim Skolenim.
Postupné, podle svého rozvrhu a potreby,
vyuZijete nové vykonné a efektivnéjsi
postupy i nastroje. Mate k dispozici
tradi¢nf kreslici néstroje AutoCADu, ale
muZete vytvorit dokumentaci mnohem
rychleji, pokud pouZijete objektovy

model budovy. AutoCAD Architecture
pracuje s inteligentnimi stavebnimi
objekty, jako jsou dvere, zdi, okna, stropnf
desky a podobné. Ty maji vlastnosti
odpovidajici stejnym objektdm z redlného
svéta a automaticky se aktualizuji podle
provadénych zmén projektu. Kazdy objekt
vi, jak se ma chovat v riiznych typech
zobrazenf ¢i méfitku. AutoCAD Architecture
nabizi i néstroje pro zvyseni produktivity ve
2D, pfimou manipulaci s architektonickymi
objekty a funkce pro koordinaci projektu,

[AutoCAD |
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vCetné spravy standardud a nastrojd.
Nedilnou sou¢asti AutoCAD a AutoCAD
Architecture je novy engine pro vizualizace
nazvany Mental Ray. Pomoci néj Ize
dosédhnout rychlejsich a kvalitnéjsich
vysledkl na poli fotorealistického zobrazeni.
Diky Autodesk DWF (Design Web Format)
Ize vhodné a bezpecné publikovat projekty
ve 2D nebo 3D formatu, véetné materiald

a vlastnosti objektd.

Hlavni vyhody produktu AutoCAD Architecture

2008

« Rychlost a kvalita vytvareni stavebniho projektu.

« Préce ve 2D nebo ve 3D, podle potteby a vyvoje
projektu.

« Automaticka tvorba vykresové dokumentace
a vykazl s podporou CSN/STN a dal$ich norem.

« Inteligentni stavebnf objekty.

« Automatické aktualizace zmén.

« Néstroje pro koncepéni navrhovani.

« Rozsahlé knihovny stén, oken, dvefi, schodist
a dalsich stavebnich prvk( s moZnosti
uzivatelské definice.

« Podpora standardnich format( véetné 2D a 3D
DWEF, podpora exportu do MS Access, import
aexport IFC

« Sprévce projektu, tymova préace na projektu,
projektové standardy, porovnani vykresQ

« Vysoce kvalitni vizualizace
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Resenf pro infrastrukturu (GIS)

AutoCAD Map 3D 2008
AutoCAD Map 3D je
zékladnim stavebnim
kamenem produktd firmy
Autodesk v oblasti GIS
(Geospatial Information
Systems). AutoCAD
Map je postaven na
funk¢nosti produktu
AutoCAD a navic obsahuje funkce, které
umoznuji tvorbu, udrzbu a analyzu
rozséhlych datovych podkladd ve 2D

i ve 3D. Vyznamnou pfednosti programu
Autodesk Map 3D je jeho vysoka
interoperabilita s ostatnimi produkty
Autodesku i konkurenénimi produkty

v oblasti CAD a GIS. Do jednoho vykresu
umoziuje pFipojit data z rliznorodych zdrojt
a efektivné s nimi pracovat.

800z g dew avdony |

Hlavni vyhody produktu AutoCAD Map 3D
2008
« PFipojeni riznorodych datovych zdrojd do
jednoho projektu bez nutnosti exportu
aimportu:
- ESRI ArcSDE
- ESRI SHP
- ESRI ArcGRIDTM
- Digital Elevation Models (DEM and DTED)
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- Oracle Spatial
- Rela¢ni databdze MySQL
- Rela¢ni databaze Microsoft SQL Server
- Sluzby WMS a WFS
- Soubory Autodesk Civil 3D
- Vice neZ 50 rastrovych i vektorovych format
« Spojeni efektivnich kreslicich funkci CAD
s funk&nosti GIS nastroje
« Podpora uZivatelskych schémat definovanych
v databdzich ¢i ve formdtu UML/XML
« Provédzanost na produkty Autodesk MapGuide
a Autodesk MapGuide Enterprise pro
ucely publikovani prostorovych informaci
prostfednictvim internetového prohlizece
« Publikovéni dat ve formatu DWF pomoci volné
dostupného programu Autodesk DWF Viewer
« Funkce pro sdileni dat v rémci pracovniho tymu
« Import/Export z jinych GIS/CAD souborovych
formatd (ESRI SHP, MicroStation DGN a dal3)
- Tvorba topologii (bodov4, sitovd, polygonovd)
« Analyzy dat, tvorba statistik, tématické
mapovdni nad daty ve 2D i 3D a dalsi
« Vyuziti viech funkci AutoCAD

Dalsi informace o AutoCAD Map 3D 2008
naleznete na www.autodesk.cz/map.
Zkusebni CD naleznete na
www.autodeskclub.cz/trial.
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AutoCAD Civil 3D 2008
AutoCAD Civil 3D pfinasi
vlastnosti a nastroje,
které vyuzijete pro
zrychleni komplexnich
ukoll, zvyseni presnosti
a viceuzivatelsky

pfistup k centralné
uloZzenym dattm vsech
¢asti navrhového procesu. Je predevsim
uréena pro uZivatele z oblasti geologie,
geodézie, pozemniho stavitelstvi, dobyvanf
nerostnych surovin, projektovdni v krajiné

- rekultivace a sanace dotcenych oblasti,
pozemkovych tprav a liniovych staveb.

800z G 1> awdewny |

Hlavni vyhody produktu AutoCAD Civil 3D

2008

» Import/Export terénnich méreni z totdlnich
stanic

* Prace se seznamy soufadnic

« Tvorba a aktualizace 3D modeld terénu ->
analyzy nad modely terénu

« Tvorba pfi¢nych a podélnych profild

« Vypocty kubatur (stanoveni vykopt a nasypd,
rozdily mezi modely terénu)

» Modelovéni a tprava zemnich téles

» Modelovani dopravniho koridoru

« Préce s parcelami
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« Vyuziti viech funkci AutoCAD
a AutoCAD Map 3D

Dalsi informace o AutoCAD Civil 3D 2008
naleznete na www.autodesk.cz/civilzd.
Zkusebni CD naleznete na
www.autodeskclub.cz/trial.

AutoCAD Raster Design
2008

Pokud se pfi své praci
setkdvate s nutnosti
skenovani vykrest, map,
strojirenské vykresové
dokumentace, stavebnich
plénd, leteckych nebo
satelitnich snimkd,
digitdlnich modell terénu a jinych
technickych vykrest potom pro svou praci
potiebujete novy AutoCAD Raster Design
2008. Néstroje, kterymi Raster Design 2008
disponuje, vam umozni pouZivat rdizné typy
rastrovych dat v kterémkoliv programu
vyuzivajicim platformu AutoCAD 2008

at jiz jde o produktové feseni pro oblast
strojirenstvi, architektury nebo GIS.
AutoCAD Raster Design vyuZijete
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jak pri cisténi, tak pti pfevodu skenovanych
vykresti do vektorové podoby, bez nutnosti
nakladného prekreslovani ¢i konverzi.
Takto upravena data mizete nasledné
vyuZivat v kterémkoliv programu pro
tvorbu prezentaci ¢i jejich dal3i tpravy.
Diky skenovanym vykrestim, mapam

a fotografiim, které budete moci zaclenit
do svych projekt(, ziskate vice prostoru
pro lepsi rozhodovani. AutoCAD Raster
Design vdm pom(ize otevfit brany

k maximdlni produktivité i vyuziti
existujicich rastrovych dat.

Diky komplexni sadé néstroju, které
AutoCAD Raster Design nabizi, mohou
projektanti, stavebnfi inZenyfi a konstruktéri
ve svych ndvrzich snadnéji vyuzivat rastrovd
data, at uz z diivodu dokumentace zaméru
nebo poskytnuti vice informaci o navrhu.
Unikatni nastroje pro prevod rastrovych

dat na vektory pfindsi uzivatelm vyraznou
¢asovou tsporu a umoZziuji jim prevod
starsich dokumentd do digitalni podoby.

Hlavni vyhody produktu AutoCAD Raster

Design 2008

« Zobrazovani obrazkl

« Editovdni a analyza obrazkd

« Cisténf rastrovych podkladi

« Transformace, rozdélovani, spojovéni a dal3i

» Zména barevné hloubky pixeld

» Konverze na stupné Sedi

« Nastaveni prihlednosti a dalsi

« Rastrova manilupace entit (REM)

« Vektoriza¢ni nastroje - pfevod papirové
dokumentace v rastrové podobé do digitalni
formy

« Uzivatelskd nastaveni prostiedi a manipulace
s rastrovymi snimky

Dalsi informace o AutoCAD Raster Design
2008 naleznete na
www.autodesk.cz/rasterdesign.

ZkuSebni verzi je mozné si stahnout na
www.autodesk.com/rasterdesign.
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Autodesk:

Lynn Allen, sloupkarka ¢asopisu Cadalyst

a celosvétova technicka specialistka
spolecnosti Autodesk, vystupuje kazdorocné
pred vice nez 30 ooo uzivateli. Uz ¢trnact

let piSe pro ¢asopis Cadalyst kazdy mésic
sloupek Circles and Lines (Kruhy a ¢éry). Lynn
zacala pouzivat aplikaci AutoCAD® ve verzi
Release 1.4 pred vice nez 20 lety a uz 13 let
vyucuje na podnikové i akademické drovni.
Lynn je vyhledavanym fec¢nikem s typickym
komedidlnim stylem a dlouhodobé patii mezi
nejlépe hodnocené fecniky na Autodesk
University. Jeji posledni kniha se jmenuje
AutoCAD Professional Tips and Techniques.

Dalsi Informace o produktu AutoCAD 2008
naleznete na www.autodesk.cz/autocad
nebo kontaktujte svého nejblizsiho CAD
prodejce. Seznam Autorizovaného prodejce
Autodesku naleznete

na www.autodesk.cz/reseller.

Pfedni obalka: McCormick Tribune Campus Center, Chicago,
Illinois. Fotografii poskytl Rob’t Hart.

Autodesk, AutoCAD, Autodesk Inventor, DWF, DWG, DWG
TrueView a Inventor jsou registrované ochranné znamky nebo
ochranné znamky spolecnosti Autodesk, Inc., ve Spojenych
statech a nékterych dal3ich zemich. V3echny ostatnf

nazvy znacek, produktd nebo ochrannych znamek nalezi
pfislusnym majitelim. Spolecnost Autodesk si vyhrazuje
préavo kdykoli bez upozornéni pozménit produktovou nabidku
a specifikace svych produktl a nezodpovida za typografické
nebo grafické chyby, které se v tomto dokumentu mohou
objevit. © 2007 Autodesk, s.r.o. V3echna prava vyhrazena.
000000000000117728



