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Porovnani produktivity mezi aplikacemi AutoCAD a
Autodesk Architectural Desktop v architektonickém
navrhu a vytvareni dokumentace

Vice nez 20 let po prvni verzi software AutoCAD, pouzivaji architekti pro prezentaci
stavebnich objektl Uselky, oblouky a kruznice. Ale obvykle tyto nakreslené prvky
predstavuji v&ci jako jsou stény, dvefe, okna, sloupy apod. Autodesk® Architectural
Desktop rozsifuje funkcionalitu AutoCADu tak, aby nabidl daleko pfirozenéjsi pristup ke
zplsobu, jak architekti pracuji. Architectural Desktop nabizi knihovny tisice pfipravenych
redlnych stavebnich objektl, ze kterych si mize projektant vybrat. Tyto objekty udrzuji
inteligentni vazby mezi sebou a stavebni model se tak stava spoleCnou mnoZinou dat, ze
které se generuji vystupy projektu — ptdorysy, Fezy, pohledy a vykazy - takZe vzdy,
kdyz nastane néjaka zména, tyto dokumenty se také adekvatné zméni. Tato studie
podrobné predstavuje tyto navrhové nastroje a ukazuje vysledky zvySeni produktivity,
které tyto navrhové nastroje prinesou ve srovnani s tradicnim AutoCADem do stavebnich
projektd a vytvareni vykresové dokumentace.

Tato studie z inora 2004, navrzena Autodeskem, ale provedena povérenym nezavislym
dodavatelem a konzultantem Johnem Janzenem, obsahuje projekt tfipatrové kancelarské
budovy vytvarené jak v aplikaci AutoCAD, tak i Architectural Desktop. (Janzen pouzival
AutoCAD 2005 a Architectural Desktop 2005). Projekt byl rozdélen do deviti hlavnich
uloh a mnoha dalSich mensich ¢asti tak, aby predstavoval typické etapy projektu
budovy. VSechny Ulohy byly zméfeny a Casy zaznamenany do Excelové tabulky. Ackoliv
trvalo prakticky stejny ¢as nastavit standardy a vytvofit stavebni pldorys, nardst
produktivity v ADT se vyznam projevil pfi Upravach projektu a vytvareni vykresové
dokumentace. Zmény v Architectural Desktopu se promitnout do celého projektu a
vykres( coz znamena méné manualni prace. Podrobnosti této studie naleznete dale.

Uloha 1: Standardy

Pfed zaCatkem vlastniho vytvareni projektu budovy je potfeba udélat prvni Gkol. Vytvofrit
si paletu styld a symbold pouzivanych ve svém projektu. Standardy pro kancelafskou
budovu pouZivanou v této studii zahrnovaly nékolik objektld (sté&ny, jednoduché a dvojité
dvere, rGzné typy sloupt a trdmu), popist (dvefi, oken a mistnosti) a titulni list vykresu
spolu se vytvorenim $ablony vykres( projektovych dat a vytvorenim uZivatelské palety
nastrojd.

Styl je specifikace variaci (rozméry a typy) urcitého objektu tak, aby odpovidal
odpovidajicim vlastnostem z realného Zivota. Popisy prezentuji nezbytné negrafické
informace objektu, jako je oznaceni, rozméry, pozarni odolnost, material apod., které se
pozdé&ji objevi ve vykazech (viz &&st Vykazy). Palety nastrojd jsou vybéry p¥ikazd,
$rafovacich vzort apod., graficky zobrazené v uZivatelském rozhrani tak, aby uZivatel
mél vSechny poZadované nastroje okamzité dostupné a mohl je pouhym prenesenim
mySi v projektu pouzivat.

V AutoCADu musel Janzen manualné vytvaret vSechnu geometrii. Pouzival ¢ary a
oblouky na prezentaci dvefi, oken, stén, sloupl a tram0. Pak uloZil tyto prvky jako bloky
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do samostatného adresarfe AutoCADu. Pro vytvareni popist v AutoCADu pfidal k témto
bloklm atributy, které nasledné vloZil do vykresd pred vytvarenim vykazd objektl
projektu.

—

Obrazek 1. Jednoduché Eary a oblouky pouZité pri vytvareni objektl dveri v AutoCADu.

Protikladem je Architectural Desktop, ktery nabizi knihovnu inteligentnich objektd, ze
kterych si mUzZete vybrat. Architectural Desktop se opravdu doddva s tisici stylt objektd,
popisd, zatizovacich pfedmétl a vykazd. Tento obsah je vytvoren na zakladé narodnich
standardd a norem (poznéamka prekladatele: véetn& CSN), takZe si uzivatel mdze vybrat.
Janzen si vybral objekty které potieboval, dal je na paletu a upravil je podle pozadavkl
projektu. V ADT znaji inteligentni stavebni objekty svoji podobu, umisténi a funkci a
chovaiji se jako jejich redlni predstavitelé. Pfidavani popisi (bublin) v Architectural
Desktopu je také automatické. Pokud vlozite popisku, tak program automaticky zahrne
do popisu informace z projektu. Napfiklad do bubliny dvefi se precte informace z
vlastnich dvefi a mistnosti, kde jsou umisténé. Pokud zménite Cislo mistnosti ze 101 na
102, tak se zméni i Cislo dvefi (pokud se pouziva standard popisu, kdy cislo dveri
odpovida mistnosti). Tato zména se samoziejmé také odrazi ve vykazech dvefi.
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Obrazek 2. Pri vytvareni dveri v Architectural Desktop si mdzZe uZivatel vybrat ze
seznamu inteligentnich objektd pfesné ten typ, ktery potfebuje.

1,5 hodiny trvalo Janzenovi na dokonéeni standardl v AutoCADu a jednu hodinu v
Architectural Desktopu. Ackoliv se rozdil nezda vyznamny u této tfipatrové budovy,
Uspora Casu je pfi vétsich a slozitéjsich projektech daleko vyznamnéjsi.
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7 PR Architectural
Uloha 1: Standardy Dilci alohy AutoCAD (h) Desktop (h)
Styl sendviCové stény 0.00 0.00
Styl nosné stény 0.00 0.00
Jednokfidlé dvere 0.25 0.00
Dvoukridlé dvere 0.25 0.00
Typy sloupd 0.25 0.00
Typy tréamd 0.00 0.00
Popisky dveri 0.25 0.00
Popisky oken 0.25 0.00
Popiska mistnosti 0.25 0.00
Titulni list 0.00 0.00
Sablona vykresu 0.00 1.00
Celkovy cas: 1.50 1.00

Uloha 2: Stavebni padorys

Jakmile jsou standardy kompletni, Ize v dalsim kroku pFistoupit k vytvareni stavebnich
pldorysu. Cilem v této Uloze bylo, aby Janzen vytvoril budovu s tfemi plidorysy o plose
2000 ¢tvereénich metrll. Kazdé patro mélo spoleéné jadro a vné&jéek byl tvoren
prosklenym obvodovym plastém. V této Uloze byly dil¢i Ukoly nasledujici: kostra domu,
rozdéleni podlazi, vykres stfechy, podhledy, rozdéleni prostor, konstrukéni osnova,
spolecné socialni zafizeni (jedna sada pro patro), jadro budovy, schodisté a vchod. Je
potfeba uvést, 7e v pribé&hu kresleni v ADT, bylo rozvazovano, jak budovu rozvrhnout a
proto byly nékteré véci za béhu ménény a nékdy uplné prekresleny. Naopak vykresy v
AutoCADu byly vytvareny na zakladé navrhu z ADT, takZe se zredukoval ¢as na jejich
vytvareni, protoze vse jiz bylo vymysleno.

Kdyz Janzen navrhoval vnéjsi plast budovy, dovolil AutoCAD vytvofit pouze 2D
reprezentaci obvodového plasté. V Architectural Desktopu ale byl schopen pouzit 3D
reprezentaci obvodového plasté (curtain wall) pomoci specialniho objektu, ktery mu
dovolil nastavit pravidla pro vymodelovani kompletniho plasté budovy. Dokonceni této
Ulohy vytvoreni obvodového plasté mu trvalo tfi hodiny ve srovnani s 2.5 hodinami v
AutoCADu. Je potieba ale Fici, Ze tato prace navic je zakladem pro vytvareni fezl a
pohledﬁ budovou, coz vyznamné zkrati celkovy Cas vytvareni projektu jako celku. (Viz
Uloha 4)

V AutoCADU byly ¢asti pldorysu vytvareny jako samostatné vykresové soubory z
jednoduché &arové kresby a nasledné kopirovany do jednotlivych vykrest ptdorysu.
Plocha byla pocitana z krivek obvodu, nakreslenych okolo mistnosti.

PFi vytvareni ¢asti pldorysi v ADT dokondil Janzen vykres prvniho podlaZi a zkopiroval
ho do druhého a tfetiho podlazi. Pomoci objektu Prostor (Space) byl rychle schopen
vytvorit plochy mistnosti na zakladé stén a krivek.

PFi vytvareni osnov stropu nenabizi ADT nijak vyznamné urychleni. Postupy jsou v obou
programech obdobné, avsak Janzen nalezl VBA aplikaci pro ADT, kterd mu umoznila
zrychlit vytvareni osnov pohledl v mistnostech. Mnoho partner( Autodesku nabizi
zdarma nastroje, které vylepsuji a usnadnuji nékteré dlohy v ADT nebo AutoCADu.
Pomoci tohoto nastroje byl schopen vytvofit vykresy podhledd za 1,5 hodiny ve srovnani
s AutoCADem, kde to trvalo 4,5 hodiny.

Vytvéieni konstrukce zavéseni podhledd pomoci konstrukénich prvk{ zabralo v ADT tfi
hodiny. Vyhodou je presné 3D zobrazeni v fezech. Tuto Ulohu Janzen v AutoCADu
preskocil, protoze nepfinasi Zzadnou vyhodu vytvaret vykresy podobnych konstrukci ve
2D prostredi.
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Celkové trvalo vytvoreni pldoryst budovy 23.25 hodin v AutoCADu 21.75 v Architectural
Desktopu.

Architectural

Uloha 2: Vytvareni padoryst Diléi alohy AutoCAD (h)
Desktop (h)

Vykres kostry budovy 2.50 3.00
Rozvrzeni 1. podlazi 5.00 4.00
Rozvrzeni 2. podlazi 2.00 1.00
Rozvrzeni 3. podlazi 2.00 1.00
Pldorys stfechy 0.50 0.50
Podhled 1. podlazi 1.50 0.50
Podhled 2. podlazi 1.50 0.50
Podhled 3. podlazi 1.50 0.50
Prostory 1. podlazi 0.00 1.00
Prostory 2. podlazi 0.00 1.00
Prostory 3. podlazi 0.00 1.00
Konstrukéni osnova 1.00 0.50
Sloupy v 1. podlazi 0.75 0.75
Sloupy v 2. podlazi 0.75 0.75
Sloupy v 3. podlazi 0.75 0.75
Konstrukce zavéseni

podhledu 1. podlazi 0-00 1.00
Konstrukce zavéseni

podhledu 2. podlaZi 0.00 1.00
Konstrukce zavéseni

podhledu 2. podlazi 0.00 1.00
Socialni zarizeni 1.00 0.50
Stavebni jadro 0.50 0.50
Schodisté 1.00 0.50
Vstupni ¢ast 1.00 0.50
Celkovy cas: 23.25 21.75

Uloha 3: Upravy stavebniho ptdorysu

PFi vytvareni skuteénych stavebnich projektd se nadd vyhnout zmé&ndm. Pro simulaci
takovychto zmén byla proto do této studie zahrnuta série mensich zmén, aby bylo
mozné porovnat, jak si s nimi oba produkty poradi. Dil¢i Ulohy tohoto testu se skladaly z
posunu, pfidani a odstranéni dvefi, posunu nosné stény, pfidani mistnosti a nové

umisténi plus Uprava osnovy podhledu z rozmérového vzoru 2x4 na 2x2.

V této Casti se zadaly vyznamné projevovat vyhody inteligentnich architektonickych
objektd ADT. ProtoZe objekty AutoCADu nemaji zadnou inteligenci, tak jakakoliv i
minimalni zména pozaduje manualni prekresleni. Napfiklad pfi posunu stény o nékolik
centimetr, musel Janzen prekreslit pfiléhajici ¢ary (naptiklad od dalgich stén). Pokud
posunul blok AutoCADu predstavujiciho dvere z jedné Casti stény do druhé, musel zacelit
sté&nu na pdvodnim misté a prerusit ji na novém. Toto je velice pracné i u jednoduchych
sté&n. Pokud jsou sté&ny se &rafovanim, sendvi¢ové, se zakonéenim u otvorl a dalimi
detaily, narlst prace je obrovsky.
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Obrazek 3. Objekty v AutoCADu nemaji Zadnou inteligenci, takze uzivatel musi po
presunuti dvefi zacelit sténu a vytvofit novy otvor ve sténé.

Naproti tomu, objekty v ADT udrzuji vztahy a zmény v projektu se prenaseji do celého
modelu vcCetné vykresové dokumentace. Pokud Janzen pfesunul dvere, stény se
automaticky aktualizuji dle nové polohy dveri a popisy dveri a stén (i kdyz jsou
vytvorené v pripojenych XRef vykresech) se také zaktualizuji automaticky.
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Obrazek 4. Pfi spojeni se sténami se dvere ADT posunou automaticky.

Celkové trvalo Janzenovi provést tyto vybrané Upravy v AutoCADu 10,5 hodiny, v
porovnani s ADT, kde to trvalo 4,5 hodiny.

4 . PR Architectural
Uloha 3: Editace pédorysu Diléi Glohy AutoCAD (h)
Desktop (h)
Uprava dvef 3.00 1.00
Posun nosnych stén 1.50 0.50
Posun stény 1.50 1.00
Pridani mistnosti 2.00 1.00
Pfemisténi osnovy
2.00 0.50
podhledu
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Uprava rastru osnovy

0.50 0.50
podhledu na 2x2
Celkovy cas: 10.50 4.50

[a) E
[a)
o T0 Roof Slab | 2 r
e ! | ! ! 71
INNREIRNND === I
IIIIIIIIIIII"‘IIIIIIIIIIIIIIIII
5 0 B ) o e
fa)
& T |:”|“:”|“:”|“:”|KII_
~F % S D ) D D i
SNET T T T T T T T E
. [ T Lol ] .
& = Fa
o Third Flaor FF 7" d
B T T T T T T T T
TTTTIITTTT]
l . . IIII!IIIIIII
(=]
3 & :
8 g ;
4 Segond Floor FF 0
v g
(]
()
5]
<+
¢ﬁrstF|oorrF' ' | P A A T o

Section A
@1:50

Obrazek 5. Rez v AutoCADu je manudiné vytvéren z &ar.

Uloha 4: Rezy a pohledy

Rezy a pohledy ukazuji, jak budova vypadéa z rlznych pohled@ a pfi¢nych fezd.
Napomahaji predstaveni projektu a jsou nedilnou a nezbytnou soucasti vykresové
dokumentace kazdého projektu. V této Uloze musel Janzen vytvofit Ctyfi pohledy -
z jihu, ze severu, ze zapadu a z vychodu - a tfi fezy, dva ve sméru delsiho rozméru
budovy a jeden opac¢nym. Jeden podélny rez byl vytvoren schodistém celé budovy a
kratsi byl vytvoren pres vstupni ¢ast, v€etné vstupniho schodisté.

Protoze stavebni pldorys v AutoCADu je vytvoren jako 2D vykres, musel si promitnout
jednotlivé cary do mista pohledu, aby pohled mohl vytvorit. V fezu musel toto promitnuti
¢ar provést pro kazdé podlaZi. Rezy a pohledy pak vytvoril pomoci stejnych nastroji jako
pfi vytvareni pldoryst v AutoCADu.

ADT automaticky pFi vytvareni fez( a pohledl vytahuje ¢&rovou kresbu z modelu.
Protoze stény, okna, dvefe a dalsi prvky jsou inteligentni, jsou detaily typu Sraf stén

v fezu a pohledu vytvaieny automaticky. Pfi vytvareni t&chto pohledd Janzen jednoduse
umistil ¢aru fezu nebo znaéku pohledu do plidorysu a uréit smér pohledu. ADT nabizi
rlzné podrobné ndastroje a moznosti na vytvareni fez{, pohledl a detaild. Jsou navic
automaticky svazany se stavebnim modelem.

www.autodesk.com/adt 6
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Generovani fezu/pohledu b4

Typ wpzledku

() 3D objekt fezu/pohledu
(®iD objekt fezu/pohledu bez skiytich hrare

Generavan sty Standard v
Wib&rava mnoging Urnizt&Eni
E Wyberte dal$ dotazy (&) Mowi objekt
E Znovu wybrat objekty @ g-beiclad
2 poloZek wwbrano x (000
Y. |0u0d
Sada zobrazeni
£ |00
Plan High Detail A -
Plan Low Detail .
Plan Prezentation O Nahradit gristuifc
Plan Screensd
Reflected
Reflected Screened
Sechion Elev
ak. Stomo

Obrazek 6. Pri automatickém vytvareni Fez( a pohled( jsou v Architectural Desktopu
pouzivany objekty.

Trvalo 12,5 hodiny vytvofit tyto fezy a pohledy pomoci AutoCADu. Naproti tomu v ADT
trvaly tyto Ukoly pouze tfi hodiny, coz je velice vyznamny Casovy rozdil.

7 = Sivr s Architectural
Uloha 4: Rezy a pohledy Dilci alohy AutoCAD (h)
Desktop (h)
Pripravné ukoly 0.00 0.00
Rez sténou 1.50 1.00
Rez budovou 11.00 2.00
Detaily 0.00 0.00
Celkovy cas: 12.50 3.00

Uloha 5: Upravy fezli a pohledt

Jakmile jsou Fezy a pohledy kompletni, miZe byt potifeba provést né&jaké zmény. V této
Uloze Janzen potfeboval posunout dvere, okna a stény a zajistit, ze tyto zmény se
odpovidajicim zplsobem zméni v fezech a pohledech, které pravé vytvoril.

V AutoCADu jsou fezy a pohledy jednoducha carova kresba, takze Janzen musel
prakticky zacdit znovu od za&atku pfi promitnuti té&chto zmén a prekresleni fezl a
pohledd. Toto je klicovy bod v rozdilu mezi AutoCADem a Architectural Desktopem.

V ADT, protoze fezy a pohledy jsou napojeny na model, nemusel Janzen provadét
samostatné zmény jak v projektu, tak ve vykresova dokumentaci. Po provedeni zmén
v pldorysech byl schopen provést aktualizaci vybranych fez{ a pohledt nebo celého
projektu, takze Uloha se zjednodusila pouze ,,obnovu" a kontrolu popisd.

www.autodesk.com/adt 7
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Repeat OFEM

Isolate Ohjects
Basic Modify Toals 3
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Obrazek 7. Prikaz "obnovit"(refresh) v Architectural Desktopu aktualizuje Fezy a
pohledy po zméné v projektu.

V AutoCADu trvalo sedm hodin upravit fezy a pohledy, v ADT to trvalo pouze tfi hodiny.

- a . s s Architectural
Uloha 5: Uprava fez a pohledi Diléi alohy AutoCAD (h)
Desktop (h)
Prekresleni po editaci
. 0.00 0.00
pudorysu
Rez sténou 1.00 1.00
Rez budovou 6.00 2.00
Detaily 0.00 0.00
Celkovy cas: 7.00 3.00

Uloha 6: Vykazy

Vykazy jsou pouzivany investory pro ocenéni a objednani materialQ pro budovu.
Napfriklad vykaz dvefi obsahuje rozméry dvefi, typ, pozarni odolnost, material a dalsi
informace, které nejsou prezentovany v grafické podobé dvefi. V této Uloze musel
Janzen vytvorit vykazy dvefi, mistnosti a vyuziti ploch, a zajistit, ze tyto vykazy jsou pfi
kazdé zméné plant aktudlni.

V AutoCADu jsou vykazy vytvarené manudlné. Janzen vkladal do vykresu bloky, které
obsahovaly atributy, které se pravé pouzivaji pro vykazy. Po vioZeni véech blokd, pouZil
Janzen prikaz na vytaZeni atributl z blok{ do tabulky v Excelu. Pak naformatoval data
v tabulce, aby spravné reprezentovala vykaz a vlozil soubor Excelu do vykresu AutoCADu
jako objekt tabulky. Nasledné provedl malou Upravu jedné popisky dverfi. Tim prerusil
spojitost mezi popiskou bloku dveri, Excelovou tabulkou a vykazem ve vykresu. Aby se
tento problém opravil, musel znovu vytadhnout atributy do Excelu a vlozit je zpét do
tabulky.

www.autodesk.com/adt 8
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Obrazek 8. Viykaz dvefi v Architectural Desktopu. Podrobné vykazy jsou ze stavebniho
modelu vytvarené automaticky.

V ADT jsou vykazy dynamicky napojené na projektova data, coz dovoluje snadno
vytvofrit podrobné vykazy ze stavebniho modelu. Architectural Desktop vam pro
vytvareni vykazd dvefi, mistnosti, ploch atd. dovoli si vybrat z mnoha $ablon vykazd a
ziskat tyto informace z objektl. Janzen nepotieboval vytvaiet dalsi popisky, protoze
popisky jsou potfebné pouze pro objekty, které se budou vykazovat do tabulek. Po
zméné dvefi pouze v tabulce vykazu proved| aktualizaci a ADT si sam prosSel vykres a
vytahl si potfebné informace. Je tak zajiSténo, ze projektové informace jsou
synchronizované s dokumentaci. Vytvoreni vykazl trvalo v AutoCADu 13 hodin a v ADT
2,75 hodiny.

7 , s s Architectural
Uloha 6: Vykazy Dilci ulohy AutoCAD (h) Desktop (h)
Dvere 6.00 1.00
Materialy mistnosti 4.00 0.75
Vyuziti ploch 00.0 0.50
Nasledné editace
o 3.00 0.50
pudorysu
Celkovy cas: 13.00 2.75

Uloha 7: Rozvrzeni listd vykresu

Rozvrzeni listl vykresu je dokoné&eni jednotlivych ¢asti dokumentace projektu pro tisk na
velkoformatovych tiskarnach. Pred tiskem musi architekt umistit pddorysu, Fezy, pohledy
a dalsi vystupy z projektu na listy, pridat popisy, rozpisky atd. Jak ADT, tak i AutoCAD
pouziva pro vytvareni listl nastroj Sady vykres( (Sheet Sets), takze postup je velice
podobny. Jakmile Janzen vytvoril listy vykres(, tak na né prenesl mysi jednotlivé
soubory vykrest, které se tak staly pouhymi pohledy na originalni data (pfipojena jako
Xref). Kompletni dokonceni této ulohy trvalo v obou programech jednu hodinu.

e < 2 s s Architectural
Uloha 7: Rozvrzeni list(l vykrest Dilci ulohy AutoCAD (h)
Desktop (h)
Rozvrzeni 1.00 1.00
Celkovy cas: 1.00 1.00
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Uloha 8: Popisy

Po dokonéeni listd vykrest se musi architekt vratit k projektu a pridat kéty do pldorysd,
popsat dvefe, mistnosti a okna a doplnit znacky detaild nebo Fezl na vykresech i
v odpovidajicich pohledech.

V AutoCADu pouzil Janzen pro okdtovani standardni kéty a stavebni pldorys postupné
okotoval kétu po koté.

Ten samy postup je Architectural Desktopu automatizovan. Janzen pro kotovani pouzil
objekt AEC kéta, ktery vytvori kétovaci fetézec kolem vybranych objektl (napfiklad celé
sté&ny véetné otvorl) a tyto kéty umistil na listy vykresd. Pro obecné popisy pouZil
Janzen funkci Keynote (Kli¢ové poznamky), které vytahnou z objektl Architectural
Desktopu pripojené poznamky. Pro nékteré obecné popisy pouzil standardni Mtext
AutoCADu. Pro vytvoFeni odkazl (fezl, pohled( a detail() pouZil nové ndstroje
Architectural Desktopu - Callouts.

Jakmile byly obrazky vlozeny na vykresy, bylo potfeba jesté provést nékolik Uloh pro
zajisténi koordinace vykresQ. Kdykoliv Janzen vytvofil detail v AutoCADu, musel
manualné vlozit popisku Fezu nebo pohledu, které se dotazuji na Cislo listu vykresu,
ktery obsahuje obraz detailu, fezu nebo pohledu. Umisténi odkazd v ramci vykrest
modelu v ADT dovoluje automatickou koordinaci téchto polozek. Jak v AutoCADu, tak i
v ADT jsou tyto popisky automaticky aktualizovany, pokud dojde k pfesunu pohledu

z jednoho listu na jiny.

Tato Uloha trvala 3 hodiny v Architectural Desktopu a 7 hodin v AutoCADu.

Architectural

Uloha 8: Popisy Dil&i Glohy AutoCAD (h) Desktop (h)

Vytvoreni popist 4.00 2.00

Nasledné editace
. - 3.00 1.00
pudorysu

Celkovy cas: 7.00 3.00

Uloha 9: Perspektivni pohledy

V této uloze bylo potreba vytvofit pohled na budovu, jak by vypadal, kdyby nékdo stal
pred budovou. V AutoCADu pouzil Janzen pfikaz DVIEW, aby vytvoril poZzadovany Uhel
pohledu. Ale protoze AutoCAD pracuje ve 2D, musel pro vytvoreni perspektivy vytvofit
hmotovy objekt, vlozit pohledy jako 2D bloky a aplikovat je na povrch hmoty. Kdezto
v Architectural Desktopu jednoduse vlozZil objekt kamery do mista, kde by stal
pozorovatel a program automaticky vytvofil perspektivu modelu projektu.
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Obrazek 9. Umisténi kamery je vse, co je potreba provést, aby se v Architectural
Desktopu vytvoril perspektivni pohled.

Tato Uloha trvala v AutoCADu t¥i hodiny a pouze pll hodiny v Architectural Desktopu.

Uloha 9: Perspektivni pohledy

Diléi ulohy

AutoCAD (h)

Architectural
Desktop (h)

Vytvoreni perspektiv 2.00 0.50
Nasledné Uprav

. P 1.00 0.00
pudorysu
Celkovy cas: 3.00 0.50
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Zavérecné shrnuti

Architectural

Celkem AutoCAD (h)
Desktop (h)

Celkovy ¢as na

. . ) 78.75 40.5
vytvoreni projektu

Po selteni ¢asd vdech Uloh trvalo vytvoreni celého projektu kanceldiské budovy 40,5
hodiny v Architectural Desktopu ve srovnani s 78,75 hodinami v AutoCADu:

Tedy skoro polovicni cas pFi pouZiti Architectural Desktopu neZ pFi pouZiti
AutoCADu!

Navic stoji za povSimnuti, Zze b&€hem kresleni v Architectural Desktopu byla budova
navrzena. Coz znamenalo, Ze bylo provedeno mnoho rliznych rozhodnuti a variant a
proto byly nékteré ¢asti upravovany a prekreslovany. Naproti tomu vykresy AutoCADu
byly kresleny na zakladé kompletniho projektu z ADT a nezahrnovaly Zadny projektovy
Cas - bylo to pouze kresleni.

Na Architectural Desktopu je pozoruhodné pfi projektovani a kresleni, Zze samoziejmeé
nabizi architektim vykonnost a produktivitu, stejné tak jako pruznost pti zavadéni a
vSestrannou spolupraci nad soubory projektu. A protoze je postaven na AutoCADu,
stanete se produktivn&j$imi jiz pfi pouzivani vasich stavajicich zplsobl prace, zatimco
budete postupné stale vice zavadét vykonné a efektivni vlastnosti a ziskate tak
mimoradnou produktivitu popisovanou v tomto dokumentu. Pokud se chcete o Autodesk
Architectural Desktop dozvédét vice, navstivte nas web na strance
http://www.autodesk.com/adt.
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