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V-Ray 1.5
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V-Ray 1.5

FindIni verze rendereru V-Ray 1.50.00 spatiila svétlo svéta.

e to pfesné rok co jsem psal o rendereru

V-Ray jako o témér hotovém produktu (PiXEL
119, 120). K dispozici byla verze 1.5 RC3
(Release Candidate) a spousta lidi ji ddvno
pouZivala k préaci jako témér findlni verzi. Na
to, jak vypada dle vyrobce finélni verze V-Raye,
se podivdme pravé v tomto clanku.

[dY

systém  Windows XP/2000/

Vista 32bit, 64bit

od 19.980 K¢ (bez DPH)
Chaos Group
www.chaosgroup.com
www.vray-materials.de
Digital Media s.r.o.
www.digitalmedia.cz

cena
vyrobce

zapuijcil

V-RAY TISE A NENAPADNE

Nékdy v poloviné srpna jsem na uZivatelskych
strankach vyrobce rendereru V-Ray objevil
zajimavou véc. Bez jakéhokoliv oficidlniho
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oznameni se v sekci V-Ray Build objevila nova verze 1.50.00.
Ano je to tak, byla to prvni stabilni a navic finélni verze V-Ray
1.5. Je opravdu s podivem, Ze vyrobce oficialné neoznamil
vydani nové verze a i presto ji nechal pfistupnou na svych
strankach. Neni ovSiem mym tkolem posuzovat marketingové
schopnosti vyvojard. Mym tkolem je seznamit budouci nebo
potencialni uZivatele s vlastnostmi nové verze.

FINALNT FINIS

Co je tedy vlastné ve verzi Final oproti pfedchozi Release
Candidate nového? Pro nékoho toho muze byt hodné a pro
nékoho maélo. Ur¢ité tu neobsahnu Gplné viechny zmény, ale
pokusim se vam alespon ve stru¢nosti popsat tyto nové
vlastnosti. Pfedem ovSem upozorfiuji, Ze se nejedna o novou
verzi V-Raye, ale jen a pouze o findIni a dle vyrobce
dokoncenou verzi jedna tecka pét. Vétsina vlastnosti tedy
zlstala stejnd, pouze byla opravena nebo optimalizovéna.
Nebudu zde proto dopodrobna vypisovat vlastnosti

a schopnosti V-Ray a uvefejnim pouze zmény a vlastnosti nové.
Na PiXEL DVD najdete dva ¢lanky popisujici podrobnéji vétsinu
vlastnosti rendereru, v prehledové tabulce pak vypisi ty

nejdaleZitéjsi vlastnosti V-Raye.

V-RAY V KOSMETICKEM SALONU

Asi nejvétsi a pro mnohé urcité hodné prekvapuijici je zména
uzivatelského rozhrani V-Raye (viz obréazky niZe). Oproti
pfedchozim verzim doznala dle mého velmi pfijemné promény
spocivajici v logickém pfemisténi nékolika rolet do novych
zaloZek (3ds Max 9 a novéjsi). Diky tomu se Ize v okné
nastaveni rendereru pohybovat mnohem rychleji, bez
nekonecného potahovéni roletek nahoru a dold nebo jejich
opakovaného minimalizovani a maximalizovani.

Zajimavym a praci urychlujicim kosmetickym zasahem je
automatizace vytvareni ,slune¢niho systému”. Po vloZeni V-Ray
Sun do scény bude uZivatel dotézan, zda chce ve scéné vytvorit
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V-Ray svétla tak budou mit pfi stejné hodnoté
stejnou intenzitu jako fotometrickd 3ds Max
svétla.

MATERIALY A LA V-RAY

U materiald byla ve finélni verzi vylep3ena
fyzikélni pfesnost jejich zobrazeni, doslo

k optimalizaci nékterych vypoctd a k opravé
fady chyb, které souviseji se vzéjemnou
kombinaci riznych materiald. Z nékolika mélo
viditelnych vlastnosti bych rad jmenoval
napfiklad novy parametr ve V-RayMtl
Roughness, jimzZ Ize ovliviiovat drsnost povrchu.
V prekladu to znamena, Ze uZivatel miize ménit
ostrost stinovani shaderu. Praktické pouZiti je
diskutabilni, ale teoreticky je moZno tuto
vlastnost pouZit k napodobeni zaprasenych
materialti nebo materiald typu kiZze.

Roughne:

Dal3i velice zajimavou vlastnosti materialG
V-RayMtl je to, Ze ke stavajicim vypoctiim
prusvitnosti
Hard (Wax), Soft
(Water) pribyl
novy typ Hybrid.
Diky tomuto
modelu mdzZeme
ve V-Rayi
konecné pocitat
pokrocileji tzv.
SSS (Subsurface
Scattering -
rozptyl svétla
v objektu).

SETRIME SVETLEM

Ani svétla se ve V-Rayi nevyhnula drobnym

a uzivatelsky privétivym Gpravam. V-Ray Light
ted’ nové nabizi moZnost zapinat a vypinat
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Roughness- 0,5

stiny pro dané svétlo (V-Ray Light >
Parameters > Options > Cast Shadows). Déle
také pfibyla moznost vyclenit svétlo z reflexi
(V-Ray Light > Parameters > Options > Affect
Reflections), coZ je funkce takika nezbytna.
Pokud pouZivate na osvétleni scény svétla

a v nékterych ptipadech nechcete, aby byla
vidét v reflexnich plochach, staci timto
parametrem vypnout odrazy u svétel.

mohli dospét pouze pfi postprocessingu.

Dalsi moZnost optimalizace vypoctu svétel
pfinasi parametr Cutoff. ZvySovanim jeho
hodnoty docilime sniZeni dosaht svételnosti
daného svétla. MiZeme tak urychlovat vypocet
scén s velkym prostorem osvétlenym velkym
mnozstvim svétel. Bez této optimalizace totiz

Roughness- 1

probihd vypocet kazdého svétla pro cely
povrch osvétlovaného materialu, i kdyz je
intenzita osvétleni velmi mala a na vysledném
obrazku nepostfehnutelna.

Zménou prosel také modul osvétleni ve
V-Rayi, a to pomoci V-Ray Sun. Dle vyvojafu je
nyni model slunce a oblohy fyzikalné ptesnéjsi.
V uzivatelském rozhrani (Global Switches) tak
pribyla volba Legacy Sun/Sky/Camera Models,
ktera vdm umozni pocitat scény se starym
nebo novym modelem osvétleni. V-Ray Sun je
nyni také kompatibilni s nativnim Daylight
(denni cyklus slunce) systémem 3ds Max.
Muzeme si tak vytvofit Daylight systém a jako
typ svétla si zvolit V-Ray Sun.

V-RAY A JEHO FINTY
Zménou prosel i globélni sampler, dfive
nazyvany QMC (Quasi-Monte Carlo), ktery je
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nyni oznacovan jako DMC (Deterministic
Monte Carlo). Jaky je mezi nimi rozdil?
Myslim, Ze nema cenu béznému uZivateli
dopodrobna vysvétlovat terminologie

a principy vzorkovacich algoritmi. Postaci
informace, Ze sampler DMC je narozdil od
QMC presnéjsi ve vypoctu a uZivatel tak ve
vysledku docili ¢istsiho a méné zrnitého
obrézku ¢i animace.

K dal3im podstatnym zmé&nam viditelnym
v uZivatelském rozhrani nedoslo. Probéhla
v3ak optimalizace kédu a pravdépodobné
dalSich algoritm@ pouzivanych ve vypoctech,
¢imz se ve vysledku doséhlo
nékolikaprocentniho nérdstu vykonu.

V urcitych pfipadech se nérGst rychlosti
vypoctu pohybuje aZ v desitkach procent -
vyrobce uvadi zrychleni renderovéni az o 30
procent.

Vybornou pomtickou je pro uZivatele také
nové moznost volby geometrie scény. UZivatel
tak nemusi ¢ekat, aZz mu scéna pfi renderovani
kvili nedostatku paméti spadne, staci mu
pfepnout ze Statické geometrie (System >
Raycaster Parami > Static Geometry) na Auto.
Polygonové a tudiZz pamétové naro¢na
geometrie je pak automaticky zafazena do
Dynamické geometrie, ¢imz V-Ray usetfi
spoustu paméti pfi vypoctu scény.

Nemalych dprav doznal i V-RayProxy objekt.
Nyni se jiZ chové jako geometrie a také se
zobrazuje rychleji v okné zobrazeni. Lze jej
tedy méfit napfiklad pomoci nastroje pro
méreni velikosti (Measure Tool) nebo
detekovat pomoci nastroje na ukladani obsahu
scény do adresafe (Resource Collector). Neni
jej vsak mozné nikterak upravovat ani
modifikovat jako klasickou geometrii.

Za jednu z nejvyraznéjsich tGprav osobné
povazuji zprovoznéni renderovacich typt
(Region, Crop, Selected atd.) v okné V-Ray
Virtual Frame Bufferu. Pfitomnosti této
v jinych rendererech naprosto bézné vlastnosti
odstranil V-Ray jednu z nejvétsich chyb.
UZivatel tak m(ize velmi snadno testovat
vzhled material( (napf. rozmazané reflexe)

zobrazené okoli, ale nechce pocitat celou
scénu.
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Mezi dal3i zmény patfi napfiklad oprava RC3
chyby 2D Displacementu. Volba Check for
Missing Files ted zpGsobi zastaveni vypoctu
Slave PC pfi distribuovaném renderovani
a zamezi tak vytvofeni $patné vykreslenych
bucketd. Textura V-RayColor umoZznuje
provadét gamma korekci. Pomoci hodnoty
Clamp Level Ize ofezavat barvy aZ do urcitého
stupné. Ve vyctu drobnych oprav a Gprav bych
mohl pokracovat déle a dostal bych se na
pocet zhruba 150. Myslim, Ze ne nadarmo
byla verze oznacena jako 1.50.00.

UVOLNEN{ SDK

JelikoZ soucésti kazdé instalace je i SDK V-Raye,
je nyni uz jen otazkou casu, kdy za¢nou
vznikat nové specialni nastroje urcené ke
zvy3eni rychlosti prace s V-Rayem, vyvoji
novych shader(, pfipadné i novych
vypocetnich algoritm@ navazanych na jadro
V-Raye. Jen pro zajimavost uvadim nékolik malo
novych aplikaci vyuZitelnych pravé s V-Rayem.

V-RaylISO - specialni plug-in pro vytvareni
objektt s velmi ¢lenitou strukturou povrchu
(dimo3d.blogspot.com).

VRayBatchRender - automatizovany davkovy
renderovaci skript uréeny specialné pro
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V-Ray. Diky tomuto néstroji mGzZe uZivatel
renderovat neomezené mnoZstvi kamer
z neomezeného mnoZstvi souborl *.max
jedinym stiskem tlacitka Render
(www.3ddragon.com).

Super Material 3 - uZivatelsky pFivétivy
spravce materialt s podporou V-Ray materiélQ
(www.3ddragon.com).

Samoziejmosti jsou jiz ddvno existujici
desitky skriptd podporujicich findIni V-Ray 1.5
i jeho starsi verze (www.scriptspot.com).

INSTALACE A PODPORA V-RAYE

Plvodné jsem chtél této kapitole vénovat vice
prostoru a popsat kompletni instalaci
produktu V-Ray. Myslim ale, Ze k tomu slouZi
uZivatelské névody, takZze bych v tomto bodé
rad zminil jen nékolik zésadnich zmén oproti
instalacim pfedchozich verzi.

Instalace rendereru V-Ray byla, je a asi i bude
pomérné nesnadnd. Nova verze se navic
dockala ,vétsiho” zabezpeceni ve formé
hardwarovych klicli. Nyni tedy uZivatel musi
kromé samotné instalace produktu nainstalovat
i hardwarové klice. Po klasické instalaci tedy
doinstalujeme ovladace pro hardwarové klice,

zapojime USB kli¢ a program by mél bez
problém fungovat. Nevyhodou nového
zabezpeceni je fakt, Ze kli¢ musite mit neustale
zapojeny v USB slotu, ¢imZ je tento slot
nenavratné zaplnén. DalSim minusem je
nutnost brat si tento kli¢ vSude s sebou

i s pocitacem, na kterém mame instalaci. Pokud
napfiklad jedete za klientem prezentovat
néjakou préci nebo dohodnout detaily projektu
s nutnosti pouziti V-Raye a zapomenete
nahodou kli¢ doma, jste nahrani. Nepfijemné je
také cekani na dodani hardwarového klice.
Kvali chaotické distribuci V-Raye je nutné
vyzadovat hardwarovy kli¢ na lokalnim
prodejci. V pfipad€, Ze zakoupite V-Ray pres
internet pfimo na strankach Chaosu, budete
muset o kli¢ pozéddat mistniho prodejce. Jejich
reakce nastésti byva velmi rychla, takzZe asi po
tfech dnech mate kli¢ doma. Je oviem mozné,
Ze v dobé, kdy vyjde tento ¢lének, jiz nebude
jind moznost jeho zakoupeni nez pres lokalniho
prodejce. Proto mozna nebude dochdzet

k oném ,zpozdénim” kvali dodani HW klice.
Naopak vyhodou tohoto kli¢e je moznost
reinstalace V-Raye na jakykoliv pocitac bez
nutnosti asistence vyrobce a nebo jakéhokoliv
¢ekani na vygenerovany autorizac¢ni kéd.

Podpora ze strany vyrobce pfes domovské
férum je pro anglicky komunikujici klienty
bezednou studnici informaci. V pfipadé
potfeby staci vyhledat potfebny termin nebo
slovo a mate téméF stoprocentné garantovano,
Ze zde najdete feseni svého problému. Ve féru
jsou zaznamenany viechny dotazy a narozdil
od fér nékterych nejmenovanych renderert
jsou tyto informace volné zpfistupnény
kazdému. Jediné omezeni je v tom, Ze zadavat
dotazy do féra maZze jen klient, ktery si jiz
produkt zakoupil, coZ je logické vzhledem ke
snaze zamezit spamingu na féru. Nové byla
také aktualizovédna napovéda k produktu.
Prosla kompletni revizi a tak je nyni vie
usporadano mnohem piehlednéji a k vétsiné
parametr( jsou uvedeny také obrazové
ptiklady. Diky stéle rostouci komunité uZivatelG
rendereru V-Ray se tak uzivatel nemusi obdvat
nedostatku pfikladd préace ve V-Rayi nebo
nedostatecné popsanych parametrd.

V-RAY BYL, JE A BUDE FINAL

Na zévér tohoto kratkého souhrnu bych chtél
konstatovat, Ze V-Ray je opravdu na drovni
findlniho produktu. Dle mého nézoru je vSak
schopen ,ostrého nasazeni” jiz nejméné rok.
Ve verzi 1.50.00 byl opraven nespocet jak
podstatnych, tak i méné podstatnych chyb.
Doslo také k optimalizaci vétsiny kédu a z V-
Raye se tak stal jeden z nejrychlejsich, ne-li
viibec nejrychlejsi renderovaci nastroj na trhu.
Snad jedinym minusem je jeho velmi zmatend
marketingova podpora a vibec celd distribuce.

V-Ray tedy vydanim findlIni verze 1.50.00
rozhodné nezklamal a nezklame ani toho, kdo
teprve uvaZuje o jeho pofizeni.

Radim Bacik

Poznénka: Na PiXEL DVD naleznete
v adresafi Data PDF soubory se starSimi ¢lanky
a prehledovou tabulku vlastnosti programu
V-Ray.



