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.V oblasti redlného videa
jsme ziskali cenné
zkusenosti pri produkci

a postprodukci filmu,

v rozsahlejsich scénach
jsme vytvareli modely
pfimo v prostredi
AutoCADu a 3D Studia
VIZ nebo MAX a seznamili
jsme se tak s moznostmi
zpracovani digitalniho
videa.”

Jindfich Bartonicek

Architekt, Archon s.r.o.
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Nocni pohled na Marinu, centralni pohled na hotelovy komplex a kasino

Nékolik velmi bohatych investicnich spolecnosti se rozhodlo
postavit nad soucasnym vlakovym nadrazim na brehu
Bodamského jezera ve Svycarsku centrum zabavy, sportu,
oddechu a samozrejme i byznysu. My vas seznamime

s firmou a jeji praci na vyrobé prezentace tohoto jisté

velkolepého projektu.

predstavu

Tento komplex staveb se ma rozléhat na plose tfi sta
tisic metr( ¢tverecnich a odhadovana investice by
méla byt vice nez 1,5 miliardy Svycarskych franka.
Do roku 2012 tak vznikne kongresové centrum pro
7 000 lidi, hotelovy komplex s ubytovaci kapacitou

3 000 pokojt, sportovni haly, tenisové kurty, golfové
hfisté, bazény, zimni stadion pro zhruba 10 000
navstévnika, restaurace, zabavni centra, kina,
divadla vcetné opery, kasina a ruského kola. Tento
investi¢ni pocin tak vytvofi na 13 000 novych
pracovnich mist.

Velka nadrazi jsou vyznamnymi prestupnimi body
mezi druhy hromadné dopravy a zéroven motorem
rozvoje mést. Uroven nabidky vefejné dopravy bude
mit stale vétsi vyznam pfi hodnoceni lokalit

z hlediska bydleni i podnikani. Vefejna doprava
zvysuje kvalitu Zivota a pfispiva k ochrané zivotniho
prostredi. Mésta usiluji o to, aby mista, kam lidé
dojizdéji za praci, kulturou nebo sportovnim vyzitim,
byla pobliz nadrazi nebo v oblastech dobre
dostupnych vefejnou dopravou.

Na projektu tohoto gigantu se podili i ceské
projekéni kancelare architekt a designer(. Hlavni
architektonicky navrh vytvofili v ateliéru Safr Hajek.
Pro investora a jeho partnery se méla vytvorit
prezentace v podobé nékolikaminutové pocitacové
animace véetné realného videa z nejriznéjsich
lokalit svéta. Tuto animovanou prezentaci vytvorila
firma Archon. Soucast prezentace tohoto projektu
na veletrhu nemovitosti MIPIM v Cannes 9. - 14. 3.
2001 bylo i promitani na velkoplo$né LCD obrazovce
jako nekonecna smycka z DVD prehravace. DalSim
doplnujicim ukolem bylo vytvorit statické vizualizace
generované ze scén animace, doplnéné o dalsi
detaily a vytisténé na velkém formatu. Dalsi soucasti
prezentace v Cannes byly Architektonické vykresy,
rucné zpracovavané perspektivy a fyzicky model,
sloZzeny ze tfech ¢asti, velky celkem cca 3 x 1,2 m.

Celkova koncepce prace

Vytvorit prezentaci ve formé navstévy jakoby jiz
realizovaného investi¢niho zaméru, a to formou
pFibéhu jedné konkrétni osoby a jejich aktivit ve
SWISS MARINE po dobu navitévy, a prezentovat tak
hlavni soucasti investicniho zaméru. Exteriéry musely
byt animované, interiéry redlné natocené

v podobnych, jiz realizovanych projektech - hotel
Hilton Praha, prfednatocené video z hotelu Venetian
v Las Vegas a videosekvence z nadrazi v Mnichové.
Vysledna prezentace je urcena i k predstaveni
zaméru potencialnim spoluinvestoriim, zastupctim
bank, Svycarskych drah, jako majiteldm pozemku.
Prezentovany navrh je ve své maximalni varianté,
rozlohou i investi¢nim vkladem - predpoklad je, Ze
redlné dojde béhem néslednych jednani k ¢astecné
redukci projektu. Celkova prezentace vcetné daldich
soucasti bude slouzit téz jako podklad pro
referendum o moznosti vystavby tohoto komplexu
v dané lokalité, véetné zmén ve stavebnich
predpisech jednotlivych zucastnénych kantond.

Na uzemi planované investice se stykaji shodou
okolnosti hranice ¢tyi kanton( a kazdy ma vlastni
stavebni zakon. Déle je zde mozny spor

s nejriznéjsimi ekologickymi hnutimi a spolky.
Modelovani celkové scény

Celkovy pozadavek na délku animaci byl 4 minuty,

tj 240 se., tj 6000 rendrovanych obrazu v rozliseni
PAL, tj. 720 x 576 bodu. Zaroven byl omezen celkovy
Cas pracovani véetné vytvoreni modelll na 1,5 mésice
- dano terminem konani veletrhu nemovitosti
MIPIM. Z téchto zékladnich parametr(i vychazela
zakladni koncepce prace, a to docilit moznost
vypoctu viech poZzadovanych obrazd a omezit tak
maximalné primérny ¢as renderu s minimalnim
dopadem na kvalitu.

Firma obdrzela hrubé modely jednotlivych casti
zhotovené v systému Microstation/J. Zde nastaly
prvni komplikace, Bartonicek poznamenava:
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Celkovy pohled na Marinu, je ziejma velikost komplexu, viz. ruské kolo

+Abychom mohli pracovat ndmi osvédcenymi
metodami, museli jsme prevést tyto podklady
souborl ve formatu DWG, tj. soubord, které je
mozné dale zpracovavat v programech AutoCAD
a 3D Studio VIZ." A pokracuje: ,Pfi prevodu
souborl z formatu DGN do DWG jsme viak zjistili
nedokonalost tohoto exportu. Po mnoha
zkouskach jsme dosli k zavéru, Ze export pracuje
neomylIné pouze se zakladnimi entitami, dale jiz
nemodifikovanymi.” Protoze pfi tvorbé tak
slozitého modelu je nutné pouzivat dalsi operace
s entitami (zrcadleni, kopirovani, otaceni

a mnoho dal3ich), v modelu se zakladnich entit
vyskytovalo opravdu mélo. Proto po prevodu

do autocadovského tvaru, byly patrné pouze
zéakladni obrysy modelu. Ostatni chybéjici ¢asti
modelu musely byt domodelovany klasickou
cestou, v prostiedi AutoCADu. Jelikoz investor
dale poZadoval zmény v konceptu objektd, cca
50 % objektl bylo modelovano znovu pfimo

ve studiu Archon v AutoCADu. Béhem
modelovani v AutoCADu byl neustale kontrolovan
nardst renderovaciho casu. Z tohoto diivodu
nebylo mozno pouzivat objemové modelovaci
nastroje ani objekty, které v takto rozsahlych
scénach neumérné prodluzuji renderovaci casy.
Zaroven nastaveni svétel, stint a dalsich
parametrd 3D Studia VIZ bylo omezeno na
nezbytné minimum, opét kvuli obavam z nardstu
strojového casu pfi vypoctu renderovanych scén.
Celkova scéna byla posléze rozdélena na jednotlivé
dil¢i sekvence, které byly jiz koordinované

s produkci, a to véetné délky v sekundach.

Poslednich deset dnli pocitalo nepretrzité 24
hodin denné - 21 pocitach. Ve firmé UPP pak
byla provedena finalizace obraz(, a to spojeni
alfa kanall obloh a jeji nahrazeni realnou

v nékterych sekvencich a prechody mezi redlnym
videem a animaci. (Pozn. Pro dopInéni obloh do

alfakanald neni mozné pou?zit staticky obraz
oblohy jako pozadi, musi se odpovidajicim
zplsobem hybat a nastaveni tohoto pohybu v
postprodukci je dost komplikovany proces. Musi
se stanovit klicové body v pozadi a s témi potom
vlastné prerendrovat celou scénu, véetné uz
nastfihanych zabérl a animaci.)

Finalnim produktem byl film na formatu digital
BETA - Master tape, véetné stereo zvuku. Film
byl poté predan firmé DMP pro vyrobu DVD a CD
ROM disk. Celkové bylo vyrobeno 500 ks CD
ROM a 2 ks DVD. Vedlejsim produktem byly
statické vizualizace, které byly vyrabény v dobé
stfihu a vyroby CD ROM. Byly doplnény o nékteré
detaily a stafaz, celkem 5 obrazu, z nich dva jsou
vystaveny v ateliéru Archon.

Nejvétsi komplikace béhem prace:
.Nejvétsi potiz jsme zazili pfi vlastnim prevodu
3D modell ze systému Microstation/J do
AutoCADu," fika Bartonicek a pokracuje:

.V podstaté to bylo u 90 % vSech modelli zhotovenych
v AutoCADu na bazi minima pouzitych 3D ploch.”
Dalsim velkym problémem, ne ani tak technickym,
byly neustalé zmény ve scénach pozadované
investorem, ktery nebyl schopen domyslet
technicky dopad na cas renderu a celkové
renderovaci kapacity. Jednou, béhem pocitani
komplexni scény za pomoci v§ech dostupnych
pocitacd, nastal vypadek elektrické energie. Stalo
se to v noci na pracovisti firmy ARCHON a vlastné
celé Prahy 4. Opétovné nastaveni sité a vypoctu
cca 17 pocitact trvalo vice nez 3 hodiny. Mensim
problémem a vlastné nasi nepozornosti se stala
chyba v délce stfihu pfijizdéjicich vlaka, tj.
zdvojnasobeni poctu obrazu a prepocitani 500
TGA soubort v poslednich dnech, takZe jsme méli
ztratu cca 300 hodin renderu. Dal$im viceméné
komunikaénim zadrhelem bylo investorem
pozadované otoceni béhu ¢asti animace. Vzniklo

Pési a obchodni zéna, pohled od kasina

tak otoceni béhu ruského kola, protismérna jizda
vlaka, rychlé ¢luny pluly pozadu a néktery
pozorny divak si toho urcité viiml. V oblasti
realného videa se velmi problematické zdalo
sehnat v ¢eské republice nadrazi pfipominajici
21. stoleti. VSe se proto muselo natacet v Mnichové.
Dalsim problémem, spise takovou perlickou, byla
nutnost vystfizeni scény pfi nakupovani kozichd,
nebot ve Svycarsku Gdajné existuje silna lobby
proti pouzivani kozesin ze zvifat.

Firma Archon tak ziskala fadu
zkusenosti, s nimiz vas rada seznami:

V rozsahlejsich scénach je nutné vytvaret modely
pfimo v prostredi AutoCADu a 3D Studia VIZ
nebo MAX pro zajisténi maximalni miry
kompatibility obou systémd. Pfi renderovaci
kapacité je zasadnéjsi pocet pocitacli nez jejich
vykon, nejvykonnéjsi pocitace vcetné SGI byly jen
o cca 30 % rychlejsi nez Pentium 1l 256 RAM.
Totéz plati i o dvouprocesorovych pocitacich.
Pocitace v renderovacich skupinach (farmach)
radéji na bazi procesort Intel s Windows 2000
nebo NT 4.0 (nikoli AMD apod. a WIN 98).
Vyrazny narGst renderovaciho casu v urcitych
uhlech pohybu, zejména proti nasviceni scény.
Pro prehravani CD ROM s animaci je nutna rychla
mechanika CD ROM a celkem vykonny pocitac.

V oblasti redIného videa jsme tak ziskali cenné
zkusenosti pfi produkci a postprodukci filmu,
zejména s firmou UPP, a seznamili se s moznostmi
zpracovani digitalniho videa. Na podzim tohoto
roku by mél byt zpracovavan obdobny, i kdyz
mensi projekt do Budapesti, zde se vSak Archon
jiz predem dohodl s investorem, Ze veskeré modely
budou zpracovavat u nich ve firmé. V Cesku se
rovnéz stavi marina, a to na Lipenské nadrzi.

Bylo uverejnéno v casopise Computer Design v bieznu 2002.
http;//design.cpress.cz

Obrazy TGA v PAL rozli$eni 720 x 576 bodu:

Vlastni vypocty pak probihaly po jednotlivych sekvencich.
* Preview pohybu v casové shodé s produkci pro
zhotoveni digitalniho videa - zakladni kostry a sesazeni
s realnymi zabéry. Videozabéry z redlného Zivota
zajistovala firma Dawson.

» Konecné vypocty TGA soubord - vypocty probihaly
ve dvou firmach:

v ateliéru Archon:

10 vlastnich pocitacu prevazné Pentium Ill, 256 MB RAM
+ 7 dalSich pdjcenych pocitacd, tj. 17 pocitact (1x Dell

Pentium 4 128 MB RAM, Dell s 2 procesory XEON — 256
MB RAM, 1x Pentium Ill - 128 MB RAM, 4x AMD Duron
700 - 128 RAM; s témito pocitaci vsak nebyli spokojeni,
dvéma z nich procesory béhem vypoctu zkolabovaly;

ve firmé UPP:

poslednich 10 dni se taktéZ vyuZily tfi pocitace Silicon
Graphics na bazi WIN NT a speciélni renderovaci server
SGI - 2 procesorovy pocitac s vyladénou propustnosti
sbérnice pro vysoké datové pienosy s 500 MB RAM - vse
spojeno lokalni siti na digitalni video stfiznu AVID
a FLAME, rovnéZ na bézi pocitaci SGI, konkrétné ONYX.

Informace o datech:

Primérné velikost zdrojového souboru typu MAX
jednotlivych scén cca 120 MB

9 000 finalnich TGA soubort v PAL rozliseni, z toho 3 000
TGA souborti alfa kanald

Celkovy objem dat archivovanych pri praci — 25 ks CD
ROM, tj. 12,5 GB

6,5 GB vyslednych TGA soubor( - dalSich 12 ks CD ROM

Archon s.r.o.
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