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Autodesk Revit Building
neni AutoCAD

Revit byla od zacatku aplikace pro hledani idealniho navrhu domu, ktera umoznuje libovolné ménit

soucasti navrhu a dim se zménam pfizpusobuje — spojuje zdi, protahuje sloupy, napojuje stfechy...
Udrzuje provazanost nejen na drovni soucasti, ale celého modelu domu a vSech ¢€asti projektové
dokumentace, vcetné rozpisek a vykazl. To umozriuje zménit i kli€ovou €ast navrhu nebo koétu, protoze
navazané soucasti se dokazi pfizplsobit provedenym zménam. Stejné jako se zméni soucasti domu,
opravi se vykresy k tisku, prepocitaji se vykazy a prekresli legendy materialu...

Navic se da Revit snadno a rychle naucit, je to nastroj dnesni doby.

AutoCAD se stal takrka standardem pro vykresovou dokumentaci, toto moderni ,elektronické prkno*
pouzivaji miliony lidi po celém svété. Jeho hlavnimi pfednostmi jsou univerzalnost a moznost
pfizpusobeni pomoci nadstaveb a doplrikovych aplikaci. Jednou z takovych nadstaveb je i Architectural
Desktop pro stavebni projektanty a architekty. Nabizi funkce pfizplsobené pro projektovani budov a
jejich prezentaci.

Revit ovSem neni nadstavba AutoCADu, je to samostatné vyvinuté aplikace s vlastnim datovym
formatem, jedna z prvnich aplikaci BIM=Building Information Modeling. Cely model, ktery je v Revitu
zakladem i pro projektovou dokumentaci, se uklada do jednoho souboru, relaéni databaze obsahuijici
stavebni prvky. Ze ma Revit vlastni format dat ovéem neznamena, Ze by nedokazal nagist nebo
exportovat format DWG — umi to velmi dobie a umi i fadu jinych formatu bézné ve stavebnictvi a
architektufe pouzivanych. Jsou to: DGN (Microstation), SKP (SketchUp), IFC, DXF, SAT/ACIS, 2D i 3D
DWF, obrazky, export AVI, XML, ODBC databaze. V té&chto podporovanych formatech poskytuje Sirsi
zaklad pro praci nez AutoCAD.

Aby uzivatelé Revit Building mohli spolehlivé spolupracovat s ostatnimi ,DWG* uzivateli, dodava se
instalace Autodesk AutoCAD Revit Series Building. Obsahuje jak samostatny Revit Building, tak
samostatnou instalaci posledni verze AutoCADu. Jediné v ¢em se odli$uji od samostatné dodavanych
produktt je autorizace licence na jedno sériové cislo.
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Jeden Revit soubor

V AutoCAD lIze pouzit spravce sady listh pro logické spojeni
jednotlivych DWG soubor( a podkladu patficich k projektu.
Systém je zaloZzeny na externich referencich a organizaci
dat na disku.

Naproti tomu v Revitu je projekt jen jeden soubor. Samotny
RVT projekt si Ize pfedstavit jako 3D model a jeho odvozené
2D reprezentace, napt.: ptdorysy riizné podrobnosti,
pohledy na fasady, fezy, detaily a véechny typy vykazu.

Schéma BIM projektu, vsechna zobrazeni i vykazy jsou
odvozené z datového modelu, vzajemné provazané a
v8esmérné zkoordinované.

V jednom souboru je tak ulozeny cely projekt v€etné vSech
vykresu k tisku. Dal$im rozsifenim, které projekt v Revitu
nabizi, jsou varianty navrhu a faze vystavby. Pomoci variant
Ize prezentovat nebo porovnat vice moznych feSeni navrhu
na jednom vykresu, nasledné dokongit projekt ve vybrané
varianté. Faze vystavby pouzijete pro rekonstrukce nebo na
vice etap rozdélenou vystavbu rozsahlého komplexu, opét je
vSechno dostupné v jednom souboru projektu.

Pro spolupraci s externimi projektanty vyuzijete podklady
projektu ve formatu DWG aj. Takové vykresy se pfipojuji
obdobné jako externi reference, podporuji i obdobné funkce:
Ize je zobrazit jen ¢aste¢né, podklad zcela vypnout nebo po
zméné znovu nacist.

Nékteré ateliery vétsi projekty déli na samostatné ¢asti,
které jsou zaloZzené na stejnych Sablonach a stylech. Ale i
tady existuje jeden RVT soubor, do kterého se nakonec
spoji vSechny ¢asti pro finalni tisk nebo prezentace celého
aredlu. Jinym feSenim muze byt sdileni projektu —
spoluprace vice lidi na jednom projektu najednou. Sdileni
projektu hlida Revit podle pravidel, které si nastavite.

Projekt v Revit, vice otevienych pohledt projektu. Prvek
vybrany ve vykazu se Cervené zvyraznil ve vSech dalSich
otevienych pohledech na model.

Prostiedi Revitu a ovladani

AutoCAD jsme se naucili vSichni, jen diky jeho univerzalnosti
kazdy Clovék troSku jinak. Pak jsme se ugili spolupracovat
podle jistych zasad, abychom svym vykrestiim navzajem
porozuméli a dokazali je pouzit bez naslednych uprav.

Revit je jednodussi, nenabizi tolik univerzalnosti, ale je
dobfe strukturovany a intuitivni. Staci se naucit asi 3
zakladni postupy a nastroje, dal$i uz budete umét
automaticky. Nastroje se chovaji v obdobnych situacich
shodng, vétSinou je cesta k cili mnohem jednodussi nez
predpokladate. Pro kazdou situaci se uzivatelské prostredi
modifikuje podle aktualniho stavu editace, v listé se nabizeji
pravé aktualni nastroje pro praci. Neni tfeba si misto domu
predstavovat ¢ary a vySrafované plochy. Revit vykresli Srafu
automaticky, jakmile nakreslite tfeba zed. Podobné ma
kazdy zakladni stavebni prvek definovany material a
povrchovy Srafovaci vzor v pohledu: vzor tasek na stfeSe,
spary cihel pro zed apod.
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Projekt v Revit, vice otevienych pohled( projektu. Prvek
vybrany ve vykazu se ¢ervené zvyraznil ve vdech dalSich
otevrenvch nohledech na model.
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Dulezité je, ze vynaset a editovat prvky Ize zcela pohodiné
ve 2D pohledech a fezech, jen vyjimeéné je lepSi vybrat
prvek ve 3D pohledu. Pladorysy a fezy maji mezi sebou
,odkazy“ schované ve znackach (pohledu, fezu, detail
apod.). Staci dvojklik na znacce a pozadovany pohled se
otevre.

Nastaveni moznosti pohledu na spodni listé okna. Kliknutim
zménite méritko, podrobnost vykresleni, dratovy model na
stinovany, pridate stiny vektorové i od slunce, orfezete
pohled nebo skryjete/izolujete zobrazené soucasti.

V Revitu probiha prace skoro jako ve skutec¢nosti, jako
stavba domu — s tim rozdilem ze pro zménu napf. zakladl
neni tfeba bourat, ale staci pfekreslit uréujici geometrii
zakladovych pasu, ktera je stale dostupna k editaci. Editovat
Ize v libovolném pohledu na model, neomezuje se na
pudorys a pohled. Stejnym zplsobem Ize zménit tvar vSem
prvkiim — prosté prekreslit zadani zakladni geometrie.

Prostfedi nabizi pfehledné menu, vSechna nastaveni jsou
vidét. Nejsou zde zadné skryté proménné, zadné doplriikové
aplikace; jen jednoducha instalace, jednoducha Sablona
projektu, minimalni nutnost pfizplisobovani klientskych
stanic. Nové verze programu Ize stahnout z webu, sprava
soubort a knihoven je snadna, knihovni prvky jsou

v instalaci nebo ke stazeni z webu. Navic je snadné si
vytvofit prvky vlastni.

Zmény v projektu

Takrka zadny dim se nepostavi podle prvni verze projektu.
Zmeény pozaduje investor nebo klienti jesté pfed zahajenim
vystavby, dalSi zmény je tfeba zanést do dokumentace
skute€¢ného provedeni. Jsou bohuzel i takové zmény, které
vyzaduji opravit vétSinu 2D vykres(.

Dokumentace v Revitu je odvozena z jednoho 3D modelu,
takze vSechny 2D dokumenty jako pohled, pldorys, fez,
detail i vykazy jsou jen zobrazenim informaci z tohoto

modelu. Dokumenty projektu se aktualizuji ihned, takze stale

zobrazuji posledni stav po provedenych zménach.
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V Reuvit Ize i po dokoncéeni celého modelu zménit napfr.
konstrukcéni vysku jednoho patra. Vsechny prvky, které jsou
logicky nebo uZivatelem vazané na podlazi se automaticky
pfesunou na nové vysky.

Diky tomuto propojeni je mozné napf. zménit vysku relativni
nuly (hodnotu v pudorysu 1.NP, na hfebenu stfechy nebo

v fezu) a vSechny ostatni vysky v projektu se zméni
automaticky, v€etné hodnot na jiz umisténych znackach.
Podobné dokaze Revit zkoordinovat napf. posun vnéjsi zdi
ve vSech patrech najednou a navazat vnitfni zdivo,
pfesunout vybaveni interiérd, protahnout stropni i stfe$ni
desky a dalSi konstrukce navazané na obvodovou zed.
Takové chovani je mozné proto, Ze prvky, z nichz je
model/dim vystavén, jsou spolu ,svazané“ a to hned dvéma
zplsoby. Jeden si nastavuje program — automaticky vaze

k sobé napf. navazujici zdivo, stropy, sloupy a stfesni
konstrukce. Na stejném principu se vklada okno a dvefe do
zdi, do sloupu se nevlozi ©. Druhy zpdsob muze pouzit
uzivatel — pfidanim tzv. “parametrické koty“, ktera definuje
prvkiim vzajemné umisténi. Lze pouzit vzdalenost nebo
pnpoutam prvku k sobé navzajem

Kazdy prvek ma definované geometrické a dalsi viastnosti,

tj. parametry. ,Zamcené koty“ fidi chovani prvku pfi editaci
modelu.

Jako treti Uroven vazeb si Ize predstavit variabilnost
knihovnich prvkd (Family), které nabizeji zménit nejen
rozméry a material, ale i zaménovat soucasti (dvefni klika),
zapinat/vypinat ¢asti (prah, parapet) nebo vnitfnim vypoctem
definovat vysledny vzhled parametrického knihovniho prvku.
Knihovni prvky jsou rizného druhu a funkce: dvefe patfi do
zdi, strom nebo auto na terén, nabytek na podlahu, svétlo
zaveésit na strop nebo do stropu, okap na okraj stfechy atd.

Revit family muze byt jakykoliv 2D i 3D tvar. Na obr.
slune¢ni markyza s parametrickym rozestupem mezi
konzolkami. Family neni omezena velikosti ani jinak, jeji
soucasti mize byt import dat jiného formatu.

Prvkem/Family nemusi byt pouze funkéné omezena
drobnost jako okno, popiska, sloup, ale muze to byt vétsi
objekt jako nap¥. Fadovy rodinny dim nebo importovany
model z jiného programu: svafovana ocelova konstrukce
uprostfed montazni haly.
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Family editor je prostredi pro tvorbu a tpravu knihovnich
prvku, zaloZzené na stejné intuitivnich zasadach prace jako
Revit — bez programovani nebo externi aplikace. Zménény
prvek Ize pak ulozit nebo nacist zpét do projektu.

VySe zminéna provazanost modelu s dokumenty funguje i
ve vykreslenych detailech, pfi zménach se zméni dotéené
konstrukce (zdivo, sloupy, zabradli) a zaroven vSechny ¢ary
a komponenty detailu se posunou, protahnou nebo zkrati,
tak jak je tfreba.

Po tak Sirokém vysvétleni a vyCtu moznosti si uz jisté
dokazete predstavit, Ze model, ze kterého se automaticky
odvozuji vykresy, dokaze odstranit ,chyby z nepozornosti*
napf. nestejné vykreslené vstupni dvefe v pohledu a

v pudorysu. Podobné vyfez do stfechy se projevi i ve
vykresleni konstrukce krovu nebo vypisu krokvi, stejné jako
dokumentl roznasi Revit automaticky. Pokud to neni
mozné, vypiSe které prvky nelze koordinovat a muzete
dokon¢it Upravy, na nic nezapomenete.

Analyzy a vykazovani z navrhu

AutoCAD ma Fadu univerzalnich nastrojl, které Ize pouzit a
z navrhu vypsat pozadované udaje. Ale neni dost pruzny pro
zmény nebo zkoumani variant, stejné jako pro analyzy
zavislosti, nakladu apod.

Revit nabizi vykaz (tabulku) jako dal$i pohled na navrh,
kazdy vykaz je tedy stejné koordinovany a stejné
editovatelny jako vSechny fezy, detaily a 3D pohledy.
Nejcastéji pouzivané typy vykazu jsou pfipravené v Sabloné
projektu, a protoZe jsou asociativni, vyplfiuji se automaticky
o v8echny do navrhu pfidané soucasti. Tak jsou stale

k dispozici aktualni hodnoty pro kontrolu.

Kazdému pldorysu velmi rychle doplnite analyzu vyuziti
prostor(, s barevné odliS§enymi plochami podle riznych
kriterii — jednim kliknutim dodate do pldorysu barvy i
legendu. Vykaz ploch Ize libovolné filtrovat (podle najemcu,
podle uéelu), usporadat podle rliznych hledisek nebo
pridavat do tabulky vypocet riznych koeficientll a zavislosti
vzorcem. Vykazovat tak Ize procentni vyuziti ploch na

kancelare, ucebny a napf. chodby v budové Skoly, procento
plochy oken vuci ploSe podlahy. Tabulka mGze obsahovat i
koeficient vyuziti 1 zidle v jideIné apod.

Lrbems et
ie O@ 0 w5 =

Barevné pojednané plochy dle tGc¢elu mistnosti.

Dal$im vystupem z modelu mohou byt exporty do databazi
nebo xml, poslouzi pro posouzeni ve specializovanych
aplikacich (napf¥. tepelny audit budovy) nebo jako vstup
dal$ich — FM sprava budovy, rozpoéty stavebnich praci.

Vykaz mistnosti/prostort po jednotlivych patrech, plochy
barevné pojednané podle druhu podlahové krytiny.
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Vykazat je mozné vSechny soucasti navrhu, nejen okna a
dvefe. Jednim z vykazu je vykaz materialud, ktery vypisuje
materialy pouZité napfi¢ celym projektem véetné vSech
pfipojenych dal$ich Revit souborl. Snadno zjistite, kolik
bude celkem tfeba betonu, kolik z toho je vy$ nez 2m nad
zemi, kolik bude tfeba paneld do obvodového plasté, zda-li
se vyplati naklady na zatepleni. Kazdy prvek muze mit
vlastni cenu a fadu pomocnych udaju, které Ize pouzit pro
vypocty a porovnani pfimo ve vykazech.

Koncepéni/Architektonicka studie

AutoCAD Zadné pfizpusobené nastroje neobsahuje, je tfeba
pouzit obecné 3D tvary nebo navrh prezentovat pomoci jiné
aplikace.

Koncepc¢ni studie je v Revit zakladem celého navrhu,
pouziva se interni modelar se stejné intuitivnim ovladanim a
zasadami jako cela aplikace.

Hmoty v Revitu ,oblecené” jako hotovy dum, podle
extravagantnich tvar( asi muzeum moderniho umeéni.

Prvotni vymodelované hmoty Ize jednim kliknutim pfeménit
na zdivo, obvodové plasté, stfechy nebo podlahy, ve
vykazech zkontrolovat vSechna potfebna kriteria (plochy,
naklady, odvozené koeficienty). A nasledné upravit vychozi
hmoty podle pozadavk(, jednim kliknutim se pfizplsobi jiz
vytvorené ¢asti budov. Protoze v Revitu jsou vykazy jen
jinym pohledem na model, jsou v§echny zmény navrhu vidét
okamzité v podobé &isel, souctll a procent.

Podobné Ize koncepéni studii pouzit pro studii izemi nebo
plnéni koeficientt zelené pro Uzemni plan. Ve vykaze neni
problém vykazat pocet parkovacich stani, procento ploch
travnikd nebo pocet stroml vEetné plochy jejich koruny. Pro
malou pracnost a velmi efektivni navrh se koncepéni studie
v Revit stava bezkonkurenéné nejsilngjSim nastrojem pro
architektonické soutéze a feasibility studie.

Kazdy pohled Ize dopinit o vektorové stiny, které simuluji
skutecny stin od slunecniho svétla; prabéh sluneéniho stinu
Ize animovat béhem ¢asového useku.

Studie pomUze ovéfit i realizovatelnost ve vztahu k okolni
zastavbé, jednoduchou funkci pro animovani pohybu slunce
ziskate prehled o zastinéni okolnich budov a funkénich
ploch. V pozdéjSich fazich navrhu Ize ovéfit osvit
jednotlivych mistnosti.

Nastroje pro terén

V AutoCADu pouzijete pravdépodobné nadstavbu,

v zakladnich moznostech by nezbyvalo nez modelovat
z ploch, coz neumozfiuje ani vykazovat pfimo objem
zemnich praci.

Revit obsahuje nastroje pro generovani ¢lenitého povrchu
importem grafiky (DGN, DWG) nebo bodl, mensi mnozstvi
bodu je snadné zadat pfimou editaci. Terénu Ize vy¢lenit
podoblast s jinym materidlem (chodnik, silnice), vykazovat
kubatury zemnich praci (jako vykaz zmén terénu). Terén se
vykresluje spravné ve vSech vykresech dokumentace, nejen
ve 3D pohledu.

Uprava bodu v topografii terénu.

Modelu budovy doplnite pomoci terénu realné okoli, je
jedno, v které fazi projektu — klidné az na konec. K dispozici
je velké mnozstvi knihovnich prvkd pro oziveni scény:
rostliny, lidské postavy, auta, parkové prvky, méstsky
mobiliaF, silniéni znaceni apod. VSechny prvky terénu se
automaticky uchycuji na plochu terénu. Podobné jako

v modelu i zde plati, ze je mozné vykazovat komponenty
terénu jako pocet parkovacich mist, plochy podle materialu,
pocet rostlin, lavicek atd.
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Jiné formaty dat v Revit Building

Hmoty se stiny v Revitu, podklad situace ve formatu DWG
pro dokresleni okoli.

Od pocatku byl Revit koncipovan jako prostfedi pro praci,
kde neni tfeba zacinat navrh od nuly. Importovat i exportovat
Ize rizné formaty dat nebo vkladat Ize data do vSech stuprili
navrhu — zpravidla jako vychozi skicu ¢i situaci, dopliujici
2D grafiku nebo 3D model z jinych aplikaci. Umoznuje to
mimo jiné spolupracovat s externisty nebo podilet se na
velkych projektech, kde je zastoupeno mnoho firem a riizné
formaty digitalnich dat.

Perfektni je export/import formatu DWG, rozdéleni do hladin
i export ¢arové grafiky podobné jako nastaveni ¢ar tfeba z
vykresového prostoru AutoCADu. DWG a ACIS format
umozniuji i mezioborovou spolupraci postavenou na feseni
Autodesk, jedna se zejména o oblasti GIS/FM nebo
strojirenskych navrhu z aplikace Inventor.
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3D model ocelové konstrukce vytvoreny v jiné aplikaci a
vlioZeny do Revitu. Lze jej kotovat a pouZivat jako jiné
knihovni prvky.

Dalsi moznosti

AutoCAD v zakladni verzi poskytuje omezené moznosti pro
automatizaci legend a detail(, zpravidla se pouzivaji
nadstavbové aplikace nebo Iéty vyzkouseny postup, s
vyuzitim vlastnich knihoven blokld nebo vykresu.

Revit protoZe je asociativni, umozriuje také legendy a detaily
generovat odvozenim pfimo ze 3D modelu. Podobné jako
vSechny pohledy na model, méni se i detaily a legendy
automaticky pfi kazdé zméné. NemUze se stat, Ze by
néktera soucast dokumentace byla neaktualni a jinak
vykreslena nez 3D model.

| LEGENDA STEN | Legenda stén pouzitych

v projektu. ,Obrazky v legendé”
Jsou automaticky svazané

s vyskytujicimi se sténami —
legenda obsahuje stejné ¢ary a
Srafy jako pladorys, styly zdi Ize
v legendé ménit stejné jako

v pldoryse.
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Detail v Revit je mozné videét jako pravdivy 3D vyrez
konstrukce. 2D ¢ary detailu se doplriuji pouze tam, kde je
treba je vidét — tedy na 2D vykresleni detailu. Na obrazku je
stejny pohled ve 3D s vyfezem a stejna geometrie jako
vykresleni detailu ve 2D. Cislo se detailu pfifadi podle
vykresu, na ktery bude detail umistén.

~t
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Revit umozriuje rozdélit projekt na etapy (napr.
rekonstrukce) a mezi etapami pfepinat nebo filtrovat
zobrazeni. Podobné Ize udrzovat v jednom projektu vice
variant navrhu a prepinat mezi nimi.

Vizualizace a prezentace

Profesionalni vizualizace navrhu se ¢asto zpracovava v jiné
aplikaci; doplfiuji se materialy, postavy lidi, méstsky mobiliar
aj. Model pro ucely vizualizace se pfizpusobuje nebo vytvari
novy, zdaleka neni potfebna presnost provadécich vykresa.
Projekt se ve vysledku prodrazuje nebo prodluzuje.

Prezentace v Revit vznika jakoby mimochodem, neni tfeba
na ni myslet nebo zvlast model upravovat, pouziva se stejny
model jako pro projekt. Dobfe vypada uz stinované
zobrazeni pohledu v perspektivé, tedy v bézném pohledu, ve
kterém upravujete model.

Protoze navrh je 3D model (ma nastavené materialy, Srafy v
fezu i 3D povrchovy vzor) je mozné predvést zakaznikovi uz
i hrubou pfedstavu a pak hledat varianty podle jeho
pfipominek i tfeba spole¢né. Protoze zmény se promitnou
do v8ech reprezentaci modelu, je kromé vzhledu a opravené
dokumentace okamzité vidét i efekt na naklady, vyuzitelnou
plochu apod.

Pro rendrovani pouziva Revit technologii Accurender,
radiositu scény Ize spocitat predem a ulozit. Vypocet
obrazku se zpfeshuje po krocich, scéna je vykreslena velmi
rychle — zpravidla do 5 minut. Revit podporuje ArchVision®
RPC™ objekty: postavy, vybaveni interiéru i pozemku —
objektlim Ize Fidit zvlast parametry pro rendrovani; tfeba
strom ma listy a kvéty podle roéniho obdobi. Material na
fezu modelem Ize nastavit zvlast i to muze pusobit efektné
pfi prezentaci navrhu.

Prohlédnéte si nékteré priklady, vSe z Revitu.

3]

|

Jedna z mozZnosti prezentace: zobrazeni hran konstrukci
v perspektivé. Nékdy je zajimavé doplnit vektorovym stinem
nebo naaranzovat prekryvajici se pohledy na vykrese.

Render — studie univerzitnﬁvo mestecka, zdroj RevitCity.com
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AutoCAD, 2D CAD

Revit Building

Mate pfehled o kazdé Care a vite, co znamena. Ale musite
sami hlidat, zda-li je spravné& umisténa.

Pouze ¢ary detailu vyzaduji trochu pozornosti, aby byly
spravné tlusté. Ostatni ¢ary se fidi stylem konstrukce.

Jak dlouho vykreslujete fezy, pohledy a detaily...

Vykresli se po pfidani znacky, v projektu se objevi dalsi
pohled na model.

Organizace dat projektu, velké mnozstvi soubort, ve kterych
musi byt prehled.

Jeden soubor projektu, mozna spoluprace vice lidi podle
jednoduchych pravidel.

Varianty navrhu nebo rozkreslovani do vice fazi
(modernizace, rekonstrukce domu) jenom zvétSuji mnozstvi
soubor(.

Variantni feSeni navrhu i faze vystavby |ze zpracovat
najednou v jednom souboru projektu.

Nastavujete: méfitka ¢ar, méfitka vyfez(, pouzivate Sablony
vykresu...

Pravidla pro méfitka jsou provazana, zadavate méfitko jen
jednou — pro jeden pohled: pldorys, pohled, fez...

Viditelnost a dalSi vlastnosti hladin, standardy hladin — je to
pracné neZ se vyladi a kazdy se nauci pouZivat.

Viditelnost se Fidi podle kategorie objektu (stény, okna, koty,
znacky...), staci nacist Sablonu pro pohled.

Odevzdavate nékdy koncepéni studie, navrhy do soutéze,
kde staci jen hmotovy model a spousta odvozenych Cisel a
koeficientd...

Pomoci Revit Building Maker navrhnete libovolné kfivy tvar,
obléknete do materialt a konstrukci jak tfeba a automaticky

Jak sestavujete vykazy ploch nebo vypini otvoru aj.
Odecitate ze kfivek a blokl s atributy...

Bézné vykazy jsou v Sabloné projektu, vypliuji se
automaticky.

Méni se €asto projekt a vy musite znovu kontrolovat, zda-li
jsou vykazy aktualni...

Kdyz dojde ke zméng, vykazy se automaticky prepocitaji a
zobrazuji stale aktualni hodnoty.

Pozaduje investor barevné pojednané plochy pldoryst
podle Gcelu, ndjemcd, plochy aj. kriterii...

Analyza ploch obsahuje v8echny zminéné moZnosti a fadu
dalSich takika na jedno kliknuti.

Jak doplnujete znacky detaild, fezl, hodnotu vysSek do
Jkacen®...

Rezy se popisuji ihned po ptidani, detaily podle &isla
vykresu a vysky na kacenach automaticky po pfidani
znacky.

Prezentace navrhu — pouzivate vizualizace externiho
dodavatel...

Revit ma velmi intuitivni render, ale hlavné 2D i 3D pohledy
vypadaji velmi dobfe i bez rendrovani

Stinujete nékdy 2D pohledy pro prezentaci navrhu...

Vektorové stiny Ize zobrazit na jedno kliknuti, stejné
v perspektivé jako ve 2D pohledu.

NasSe vykresy nemaji jednotny vzhled, liSi se v drobnych
detailech, nékdy i pouzitych blocich.

Sablona projektu obsahuje v&e, s &im je treba pracovat a
dokumenty vypadaiji jednotné.

Tisk vykresu na posledni chvili, vizualni kontrola vytiskd,
opravy, konfigurace tisku ctb/stb

Vykresy jsou od zacatku vidét stejné, jako budou vytistény
(WYSIWYG), Ize je pfipravit uz na zacatku prace na navrhu.

Jak vypocitavate celkové naklady, délate varianty u
takovych navrha, vyzaduji investofi porovnani studii...

V jednom projektu mizete zdokumentovat vice rdznych
variant fe$eni, véetné pfesného vycisleni nakladd na
kazdou z variant.

Potfebujete nékdy koordinovat vice profesi a ovéfit si
poméry ve 3D...

K dispozici je detekce pranik( konstrukci, ktera umi zobrazit
i externi soubory.

Sprava XRef soubord, blokl, podklad(l od profesi...

Sprava pfipojenych souborl je jednodussi, datovych
formatd pro import je vic.

Zmeény v dokumentaci na posledni chvili — jsou pracné, ale
mate ve smlouvé priplatek nebo nedélate...

Dobfe vymodelovany objekt se dokaze alespori z 90%
zménit automaticky.

AutoCAD je pfesnost, pracnost a kazer.

Revit je kreativita, komplexnost a zména.

Autodesk, AutoCAD, Buzzsaw a DWF jsou registrované obchodni znamky spoleénosti Autodesk, Inc. ve Spojenych statech a nékterych dalSich zemich. VSechna ostatni
jména znacek, produktt a obchodnich znamek patfi pfislusnym maijitelim. Autodesk si vyhrazuje pravo kdykoliv bez upozornéni zménit nabidku produktt nebo jejich
specifikace a neni odpovédny za typografické nebo grafické chyby, které se mohou objevit v tomto dokumentu.
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