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Zhmotnit predstavu, overit
projekt, prinést klientovi
ohromujici prezentace.

Software Autodesk VIZ 2007 pfindsi vykonné
nastroje pro modelovani, materiély, osvétleni,
rendering a animace ve vizualizacich

a prezentacich projekt(i z oblasti architektury
a stavebnictvi, strojirenstvi, infrastruktury,
designu a dalsich.

Animace

Nastroje pro animace oZivi prezentace projektd.
Pohyby kamer uvnitf nebo okolo projektu, posun
a otaceni objektd, pohyb slunce po obloze a dalsf
animacni nastroje jsou integrovany s funkcemi
pro modelovani, rendering a osvétleni.

Modelovani

Modelovaci nastroje Autodesk VIZ jsou natolik
flexibilni, Ze se dd vytvofit libovolny 3D tvar.

Od jednoduchych pravidelnych prvkl az po prvky
vyuzivajici NURBS kfivky a povrchy. Nové nastroje
polygonového modelovani urychluji proces
pridani detailt do stavajici geometrie. Modelovanf
je parametrické a zachovavd postup tprav
(modifikac), takze se Ize snadno vratit k zékladu

a upravit rozméry nebo dal3i parametry.

Svétla

V rdmci projektu Ize pouZivat mnoho variant
osvétleni, které spolu s detailnimi texturami
predstavi projekt podobné jako ve skutecnosti.
Radiosita simuluje chovani odrazeného svétla.
Podaff se vdm zachytit nepatrné svételné efekty
jako rozptylené svétlo, jemné stinovani a odrazy
barevnosti, které ozivi renderované snimky
prekvapivou realisti¢nosti.
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Materialy

VIZ umoznuje definovat obrovskou $kalu typ
materidld a nastavit jim redlné rozméry. Materidly
jsou propojené s materialy v dalSich feSenich

od Autodesku (naptiklad Architectural Desktopu),
takZe zmény v projektu se automaticky promitnou
i do vizualizace. V3e je provdzdno na svétla,
radiositu a modelovani.

Rendering

Velky rozsah funkci pro rendering od Autodesku
(v€etné integrovaného mental ray® software

a moznosti integrovat renderery dal$ich dodavatell
jako je V-Ray® a Brazil) je doplnén o Fizeni

pres pfikazovou fadku a sitovy rendrovaci systém
Autodesk® Backburner™.

Novinky v Autodesk VIZ 2007

Zjednodus$eni pracovnich postupt

pFi vizualizacich

Autodesk VIZ 2007 pomaha zjednodusit a zrychlit
pracovni postupy ve viech typech vizualizacnich
projektd pomoci vylepSenych nastroju

pro modelovani, praci s materialy, rendrovani

a pro spolupréci s dal$imi produkty fady 2007.

Modelovani, materialy a textury

« Zasazeni detailu do geometrie pomoci funkce
Edit Poly Bridge.

« Vétsi kontrola geometrie s novou volbou Slide
and Pinch ve funkci Edit Poly Connect.

 Vybér hran geometrie rozsifovanim a zuzovanim
mnoziny vybéru podél Ring/Loops.

 Usnadnéni procest ¢isténi modelu - hrany
a body se odstranuji jednim krokem.
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Rendering

Rychld prezentace obréazku nebo renderovani
scény v rekordnim ¢asu pomocf

mental ray 3.4.4, ktery dovoluje az osm
samostatnych rendrovacich uzl.

Vizualizace ndvrhu jsou mnohem acinnéjsi
pfi pouziti Autodesk Backburner, sitového
rendrovaciho systému, ktery je soucastf

VIZ 2007.

mental ray 3.4 pfidéva do VIZ 2007 vykonné
rendrovaci funkce. Nabizi zjednodusené
uZzivatelské rozhrani pro praci s globalnim
osvétlenim a rlznymi rozptyly povrchd, stejné
tak i sjednoceny model nepfimého osvétlent,
coz zajisti shodné vysledky pfi pfechodech
mezi rlznymi rezimy radiosity v Autodesk VIZ.
Rychly davkovy rendr statickych obrazki

z riznych UhlG s moznosti zmény nastaveni
rendru a hladin mezi jednotlivymi pohledy.
Vyuziti flexibilniho a dynamického rozsahu
nastaveni svétel v post render aplikacich
vyuzivajicich format OpenEXR.

Sprava projektu a spoluprace

Spréva, fizeni a sdileni jednotlivych verzi projektu
pres Asset Tracker - novym fesenim

pro spréavu, které je tésné integrovano

s funk¢nosti Autodesk® Vault a kompatibilni

se stavajicimi feSenimi pro spravu dat.

Rychlé maskovanf objektt Autodesk VIZ

v software Autodesk® Combustion® software
pres sjednocené identifikatory materidld

a rendrovacich slozek.

Pfenos vygenerovanych sekvenci obrazk{i do
aplikaci Autodesk® Toxik™ a Autodesk® Cleaner®
XL. Autodesk VIZ software ukladd informace

o poloze trasy, ¢islech snimkd, rychlosti snimk,
rozliSeni a jménu kamery a lze je tak zobrazit

v pracovnim prostiedi Autodesk® Toxik™.
Vylep3eny systém pro spravu externich referencf
(xrefs) zjednodusuje pracovni postupy

na projektech se scénami tvorenymi z mnoha
nezavislych &asti vytvorenych rznymi

¢leny tymu.

Asset Tracking vylepSuje spravu pfi spolupréci
mezi ¢leny projekéniho tymu. Lze se podivat

na vztahy mezi objekty ve scéné a externimi
referencemi. Je mozné zménit odkazy a

umisténi pfipojenych dat a externich referenci.
Konfiguracni soubory umisténi téchto externich
dat si Ize nadefinovat, uloZit a sdilet.

limport a Export Dat

« Import/pfipojeni modeld z aplikace Autodesk®
Revit® pfes DWG format a vytvéreni kvalitnich
prezentaci modelt v Autodesk VIZ. Objekty
ve scéné pfimo odpovidaji jednotlivym
objektim Revitu.

« PFistup k formatu soubor(i Autodesk Inventor®
pfimo v ndstroji importu.

« Preneseni predstav a sdileni ndvrh( exportem
modelt z Autodesk VIZ pro prohlizent
v Autodesk® DWF™ Viewer
a Autodesk® Design Review.

« Snadné prevadéni geometrie, materidld a kamer
s novym rozsifenym formatem AutoCAD 2007
DWG. VIZ 2007 nabizi vizualiza¢ni funkce
pro vSechny névrhové produkty Autodesku.

Software Developer’s Kit

« Rozsifitelné vyvojové prostiedi nabizi
programatordm integraci uzivatelskych néstroju
a aplikaci pfimo do prostfedi Autodesk VIZ.

« Architektura typu Plug-in zajituje rozsiritelnost
o jakoukoliv systémovou komponentu.

Systémové pozadavky

Hardware

« Intel® Pentium® Il nebo AMD® processor,

500 MHz nebo vy33i; Xeon® nebo dual AMD
Athlon® nebo Opteron® 32-bit system

» 512 MB RAM (1 GB doporuceno) a 500 MB swap
space (2 GB doporuceno)

« Grafickd karta podporujici 1024x768x32-bit
barev s podporou OpenGL® and Direct3D
hardwarovou akceleraci; accelerator
1280x1024Xx32-bit barev s 128 MB RAM

+ Microsoft” Windows® kompatibilni polohovaci
zafizeni (optimalizovano pro IntelliMouse™)

- DVD ROM mechanika

« Predchozi poZadavky jsou doporuceny
pro efektivni vyuZiti software Autodesk VIZ 2007
software.

Platformy

o Microsoft® Windows” Home Edition SP2, XP Pro
SP2 a Windows 2000 SP4.

« Microsoft Internet Explorer 6

« DirectX 9.oc (poZadovéno), OpenGL (volitelné)

Autodesk, Autodesk Inventor, Backburner, Cleaner, Combustion, DWF, Revit, a Toxik jsou registrované obchodni znamky nebo obchodni znamky spole¢nosti Autodesk, Inc.,

ve Spojenych statech a dal3ich zemich. Mental ray je registrovand obchodni zndmka spolecnosti mental images GmbH & Co. KG licencovana pro Autodesk, Inc. V3echna ostatni jména
znacek, produktli a obchodnich zndmek patfi pfislusnym majitelim. Autodesk si vyhrazuje pravo zménit nabidku produkti nebo jejich specifikace kdykoliv bez upozornéni

aneni odpovédny za typografické nebo grafické chyby, které se mohou objevit vtomto dokumentu. © 2006 Autodesk, Inc. V3echna prava vyhrazena. 000000000000116506
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